 Всем тем, кого мы любили,             

любим и будем любить.

Мастера.

Величаем тя, святый Благоверный княже Александре, и чтим святую память твою, ты во молиши за нас Христа Бога нашего.
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                                       Великий князь Александр Ярославич Невский.
Фрагмент росписи на стенах Грановитой палаты                                              Московского Кремля. 1882г.
ВСТУПЛЕНИЕ

Бурный и трагический XIII век, век гибели Киевской Руси, был богат на события, центральным из которых, вне всякого сомнения, стал 1242 год — легендарная победа князя Александра Невского на льду Чудского озера, которую можно причислить к судьбоносным битвам мировой истории. Исход этого сра​жения подарил тот луч надежды, в котором нуждалась испепеленная татарским нашествием Русь. Па​мять о этой славной победе согревала сердца русского воинства на поле Куликовом, когда их титанически​ми усилиями был сломан хребет владычеству ханов Золотой Орды.

РУСЬ И ПРИБАЛТИКА

Традиционно влияние Руси на юго-восточном побережье Бал​тийского моря было довольно значительным. Эти места были заселены славянскими и балтий​скими племенами. Именно здесь начинался речной путь «из Варяг в Греки», тянувшийся из Финско​го залива по Ладожскому озеру и Днепру в Черное море, который контролировали Новгород на се​вере и Киев на юге. Здесь же на​ходились самые знаменитые языческие святыни древних сла​вян, в том числе и остров Рюген. Когда началась христианизация Руси, которая на Севере, впрочем, была весьма поверхностной и шла вяло, из Новгорода представите​ли православной церкви начали проникать и в прибалтийские земли.

Русские князья основали го​род Юрьев на землях эстов, обло​жили данью литву и финнов.

Однако балто-славянские зем​ли, фактически не имевшие не​посредственного отношения к Киевской Руси стали объектом экспансии Германии и Сканди​навии. Кроме того, в этих землях со второй половины Х в. заявляет о себе и стремительно поднима​ющееся польское государство. Его основатель Мешко принял в 966 г. латинский вариант христианства.

Римская церковь уже в этот период предпринимает попытки распространить свое влияние на Прибалтику: более чем за сто лет до основания Риги архиепископ Бременский послал на север мис​сионеров и примерно в 1070 г. «Балтийским островам», Эсто​нии и Финляндии он даже на​значил епископа. Вслед за осно​ванием Лундского епископства здесь стали активно действовать и датчане: они крестили языч​ников на восточном побережье Балтики. Не осталось в стороне и епископство Упсальское, по​славшее миссионеров в Фин​ляндию.

С XI в. между датчанами и славянами (вендами) началась длительная война за малозаселён​ное южное побережье Балтики.

Сфера интересов обоих народов тянулась от Шлезвига до совре​менных восточных границ Бал​тийских государств.

Однако примерно с середины XII в. западная экспансия все более проникается духом кресто​вых походов, особенно после фактического провала второго крестового похода. Бернард обра​тился в своих проповедях к дат​чанам и саксам, призывая их об​ратить в истинную веру своих соседей. Бернард Клервосский добился от папы Евгения III при​дания участникам похода на сла​вянских язычников статуса крес​тоносцев. Экспедиция достигла кульминации, когда в 1168 г. на севере острова Рюген крестонос​цы сбросили в море статую вен​дского божества Святовита.

В середине XII в. король Шве​ции Эрик предпринял серьез​ные меры по завоеванию Фин​ляндии, однако достоверных све​дений об этой экспедиции прак​тически не осталось.

Но наиболее опасный характер приняла германская экспансия. Бурный демографический рост на территории Священной Римской империи сделал неизбежной зна​чительную миграцию. Основной поток мигрантов, по большей части из Вестфалии, устремился на Восток.

Идейным вдохновителем этого движения было архиепископство Магдебургское, его посланники основывали новые пригранич​ные провинции — маркграфст​ва. Организованное польское со​противление остановило мигра​цию, но в XII в. немцы снова на​чали поход, который возглавили знатные немецкие графы и герцоги, из которых самым знаме​нитым был Генрих Лев. В 1167 г. Генрих покорил самую сильную, лучше остальных вооружённую славянскую общину и основал Померанское герцогство, но во главе его оставил семью бывше​го правителя. Немецкая экспан​сия проводилась в трёх направ​лениях: демографическим давле​нием, более прогрессивными методами ведения хозяйства и политической и религиозной организацией. К концу XII в. зона германских интересов на Востоке определилась предельно четко и ясно: Польша, Прибалтика, псков​ские и новгородские земли.

Отношения западнорусских княжеств с соседями, конечно, всегда были отнюдь не мирны​ми. Непрерывно вмешивались в русские дела венгры и поляки, Новгород соперничал со сканди​навами. Однако о политике целе​направленной экспансии Запада можно определенно говорить только с конца 1-ой трети XIII в., причем в масштабах, невиданных со времен Оттона I и Генриха Птицелова.

И на острие вторжения оказа​лись верные орудия папской вла​сти — военно-монашеские орде​на. Их история начинается в XII в. в Палестине, где вскоре после первого крестового похода восемь рыцарей организовали первый такого типа орден — Орден бед​ных рыцарей Христа и Храма Иерусалимского, более извест​ный как орден тамплиеров. Вслед за тамплиерами военную органи​зацию приобрел и Орден госпи​таля святого Иоанна Александ​рийского (чуть позже святым патроном ордена стал Св. Иоанн Иерусалимский).

Тевтонский орден или Орден дома святой Марии Тевтонской был образован на базе больницы святой Марии Тевтонской. Эта больница была основана немецки​ми паломниками и рыцарями в 20-е годы XII в. После падения Иерусалима она была разрушена, но двумя годами позже во вре​мя третьего Крестового похода (1190-1193 гг.) капеллан Конрад и каноник Бурхард. во время оса​ды Сен Жан д'Акр возродили ее.

Новое учреждение со статусом духовного ордена было утвержде​но князем Фридрихом Швабским 19 ноября 1190 г., и после взя​тия крепости Акра основатели больницы нашли ей постоянное место в городе. По другой версии, во время третьего крестового похода, когда рыцарями осаждалась Акра, купцы из Любека и Бреме​на основали полевой госпиталь. Герцог Фридрих Швабский пре​образовал госпиталь в духовный орден, во главе которого встал капеллан Конрад. Орден подчи​нялся местному епископу и на первых порах был отделением ордена Иоаннитов.

Римский папа Клемент III бул​лой от 6 февраля 1191г. утвердил Орден как «Fratrum Theutoni-corum ессlеsiае S.Маriaе Нiеrsоlуmitana». 5 марта 1196 г. орден был преобразован в военно-монашеский. Папа Римский Иннокентий III подтвердил это событие буллой, датированной 19 февраля 1199 г., и определил задачи Ордена, куда входили защита немецких рыца​рей, лечение больных, борьба с врагами католической церкви. Орден был подвластен Папе Рим​скому и императору Священной Римской империи. При основа​нии в орден вступило около со​рока рыцарей. Хотя были и ис​ключения, но в орден вступали в основном немецкие рыцари. От​личием ордена стала белая котта и плащ с черными крестами.

Первоначально руководителем ордена являлся магистр больни​цы (Der Меister des Lazarettes).

Первые уставы Ордена были составлены его первым магист​ром Генрихом фон Вальпотом (Heinrich von walpot) в 1199 г., в том же году они были утверж​дены папой Иннокентием III. Они разделили членов на два класса: рыцарей и священников, которые были обязаны принять три монашеских обета — бедно​сти, безбрачия и повиновения, а также обещать помогать боль​ным и бороться с неверующими. В отличие от рыцарей, которые с начала XIII столетия были дол​жны доказать древность своего рода, священники освобожда​лись от этого обязательства. Свя​щенники были должны отправ​лять религиозные службы, при​чащать рыцарей и больных в больницах. Священники Ордена не могли стать магистрами, ко​мандорами или вице-командо​рами в Литве или Пруссии, но могли стать командорами в Гер​мании. Позже к этим двум ран​гам был добавлен третий класс — обслуживающий персонал (Сер​жанты, или Graumantler), отличием которых служила котта серо​го цвета с трех лучевым крестом в виде буквы Т. Рыцари жили вме​сте в спальнях на простых ложах, ели в общей столовой, жизнь их проходила в постоянных воинс​ких тренировках.

Магистр — титул гроссмейсте​ра появился позже — был изби​раем, как и в Ордене Иоаннитов, и, как в других Орденах, его пра​ва были ограничены. Представи​тель магистра, (главный) коман​дор, которому были подчинены священники, управлял Орденом в его отсутствие. Маршал, также подчиненный магистру, коман​довал войсками и был ответствен за их обеспечение и экипировку. Госпитальер отвечал за больных и раненых, драпиер был ответ​ствен за строительство и одежду, казначей управлял имуществом и финансами. Каждый из этих пос​ледних руководителей избирался на короткий срок, сменяясь еже​годно.

Когда Тевтонский орден раски​нул свои владения по всей Евро​пе, начали назначить и провин​циальных магистров для Герма​нии, Пруссии и позже Ливонии с соответствующими главными руководителями. Вальпота сменил Отто фон Керпен (Оtto von Kerpen) из Бремена, а третьим магистром был Герман Барт (Неrman Ваrt) из Гольштейна. гроссмейстеру и его представителям были даны права Имперского Суда; как владельцы непосредственных феодальных владений они пользовались мес​том в Имперском Совете в кня​жеском ранге с 1226/27 гг. Кня​жеский ранг впоследствии при​суждали магистру Германии и, после потери Пруссии, магистру Ливонии.

Приведем здесь основные ор​денские звания и титулы.

Начать, пожалуй, следует с са​мого названия ордена. Римский папа Клемент III буллой от 6 фев​раля 1191 г. утвердил Орден как «Fratrum Theutonicorum ecclesiae S. Mariae Hiersolymitanae». Это и стало официальным латинским названием ордена. По латыни орден мог также обозначаться и как «Ordo domus Sanctae Mariae Teutonicorum in Jerusalem». Деви​зом ордена стало: Helfen — Wehren — Heilen (Помогать-Защи​щать-Лечить)

По-видимому, на Руси эти на​звания были не слишком извес​тны, тогда как немецкие вариан​ты названия, очевидно, были на слуху. По-немецки орден имену​ется так: Bruder und Schwestern vom Deutschen Haus Sankt Mariens in Jerusalem. Кроме этого, в ходу были и значительно сокращен​ные варианты — Der Teutschen Orden и Der Deutsche Orden.

В Польше и Чехии его так и называли — Ordo Teutonicus.

Орденские титулы неоднок​ратно менялись, однако в наибо​лее общем виде их можно пред​ставить таким образом:

Meister. На русский язык пере​водится как мастер, руководи​тель, глава. В русской историчес​кой литературе обычно употреб​ляется термин магистр.

Gross Meister. Переводится как великий мастер, большой мастер, высший руководитель, верховный вождь. В русской ис​торической литературе обычно употребляется само немецкое слово в русской транскрипции Гроссмейстер или же Великий магистр.

Administratoren des Hochmeis-teramptes in Preussen, Meister teutschen Ordens in teutschen und walschen Landen. Этот длинный титул можно перевести как Ад​министратор Главного магистра​та в Пруссии, магистр тевтонско​го Ордена в тевтонских и подкон​трольных Землях (Областях).

    Hoch- und Deutschmeister. Вер​ховный магистр и магистр Гер​мании.

Hochmeister. Можно перевес​ти как Великий магистр, но чаще употребляется в транскрипции как Хохмейстер.

Kommandeur. В русском язы​ке используется термин коман​дор, хотя суть этого слова значит командующий, командир.

Capitularies. На русский язык не переводится, транскрибирует​ся как капитульер, что означает «руководитель капитула».

Rathsgebietiger. To есть член орденского совета.

Deutschherrenmeister. Можно перевести примерно как «Глав​ный магистр Германии».

Balleimeister. На русский мож​но перевести как магистр име​ния (владения) или комтур.

Интересны некоторые поло​жения из орденских уставов, в целом являвшихся калькой с ус​тава ордена Храма. Так, например, при разбивке лагеря прежде все​го полагалось огородить веревка​ми место для часовни, только после этого определялось место и ставились палатки для магистра, для общих трапез, для комтура провинции и для провиантмей​стера. Все прочие орденские бра​тья имели право выбирать для себя место только после того, как раздавался клич: «Располагай​тесь, братья, во имя Господне!» Без разрешения всякий рыцарь имел право удалиться от лагеря не далее, чем слышен звук голо​са или сигнального колокола.

Всякий рыцарь имел не менее двух оруженосцев, из которых даже в лагере один должен был держаться рядом с хозяином, в то время как другой отправлялся за дровами или фуражом.

В походе оруженосцы с ору​жием должны были ехать впере​ди рыцаря, а те, что вели его ло​шадей (рыцарь был обязан иметь в походе не менее трех коней) — сзади. Без особого приказа при выступлении в поход рыцари не имели права садиться на коней. Запрещалось даже переводить коня с шага на быстрый шаг, по​кидать строй никто не имел пра​ва под страхом снятия мантии и принятия трапезы на полу, а не за столом, как остальные братья рыцари.

Перед началом боя выделялась специальная знаменная группа из 5-10 человек с рыцарем-знаме​носцем. В задачу этой группе ста​вилась исключительно охрана знамени. Покинуть знамя никто не имел права. Остальные рыца​ри «искали славы», то есть непос​редственно атаковали противни​ка. Таким образом, часть рыцар​ского отряда в бою не участвова​ла, занятая исключительно охра​ной знамени.

На некотором расстоянии на​ходилась вторая знаменная груп​па во главе с комтуром. Он дол​жен был носить обернутое вокруг копья запасное знамя, которое развертывают, если первое, ос​новное знамя подсекут. Поэтому комтуру запрещалось пускать ко​пье в ход.

Рыцарь, даже тяжелораненый, не имеет право оставить знамя. И в случае поражения рыцарям под страхом изгнания из ордена не позволялось покидать поле боя, пока развевается знамя. Если знамя утрачено, рыцарь должен примкнуть к знамени госпита​льеров (своего рода патронов Тев​тонского ордена в течение дли​тельного периода) или любому другому христианскому знамени. И только когда потеряны все зна​мена, а войско разгромлено и об​ращено в бегство рыцарь имел право оставить поле боя.

В то же время сержанты име​ли полное право покинуть поле сражения, если ситуация склады​валась слишком критической.

Должность Великого магистра Ордена занимали:

1.19.2.1191 - 1200. Генрих фон Вальпот (Heinrich von Walpot (из Рейнланда)

2.1200 - 1209. Отто фон Керпен (Otto von Kerpen (из Бремена);

3. 7.02.1209 - 02.06.1209. Гер​ман Барт (Hermannus Bart (из Гольштейна);

4. 7.1210 - 1239. Герман фон Зальца (Hermannus de Salza (из Мейсена);

5. 1240 - 24.06.1240. Конрад, ландграф Тюрингии и Гессена (Conrad Landgrafvon Thuringen);

6.1241 -1244. Герхард фон Мальберг (Gerhard von Malberg);

7. 1244 - 1253. Генрих фон Хо-хенлёхе (Heinrich von Hohenlohe);

8. 1253-1262. Попон фон Ос-терн (Popon von Osterna);

9. 1262-1274. Анно фон Затер-хаузен (Annon von Sangershausen);

10. 1274-1283. Гартман фон Хельдрутен (Hartman von Held-rungen);

11.1283 - 1290. Бурхард фон Швенден (BurgardusvonSwanden).

В конце 1224 г. князем в Нов​городе становится Михаил Чер​ниговский, за время своего корот​кого княжения снискавший всеоб​щую любовь, который, однако, в конце 1225 г. уехал обратно в Чер​нигов, а на княжение был вновь призван Ярослав Всеволодович. Следует сказать, что Ярослав ни​когда не был популярен, часто со​вершая поступки прямо неспра​ведливые или, принимая по само​му ничтожному поводу неадекват​ные меры, достаточно вспомнить события 1216 г., которые приве​ли к битве при Липице. Его во​енные предприятия были в луч​шем случае безрезультатными. В 1226 г. он, впрочем, довольно ус​пешно отразил вместе с Владими​ром Псковским и Давидом Мстиславовичем Торопецким набег литовцев, а в 1227 г. ходил на фин​нов. Отметим, что новгородцы его в этих действиях не слишком под​держивали. Так, в 1228 г. в виду очередного мятежа в Новгороде Ярослав не смог прийти на по​мощь Ладоге, отражавшей набег финнов.

В том же 1228 г. Псков пред​принял попытку отложиться от Новгорода. Сепаратизм Пскова был заметен и раньше, теперь же псковитяне просто отказались пу​стить Ярослава в город, где ходи​ли слухи, что Ярослав готовит псковитянам рабские цепи, и вступили против него в союз с Ригой. В ответ оскорбленный Ярослав призвал полки из Переяславля Залесского, ввел их в Нов​город, чем смутил и новгородцев. Он обратился к псковитянам с увещеваниями, требуя выдать клеветников, отречься от союза с рижским епископом и совместно с ним, Ярославом, идти на немцев. Никто Ярославу не верил. Пскови​тяне прислали послом в Новго​род некого грека с такими слова​ми: «Князь Ярослав! Кланяемся тебе и друзьям новгородцам; а братьев своих не выдадим и в поход нейдем, ибо немцы нам со​юзники. Вы осаждали Колывань, Кесь и Медвежью Голову (Оден-пе), но брали везде не города, но деньги, раздражив неприятелей, сами ушли домой, а мы за вас тер​пели: наши сограждане положи​ли головы на берегах Чудского озера, другие были отведены в плен. Теперь восстаньте против нас, но мы готовы ополчиться со Святою Богородицею. Идите, лей​те кровь нашу, берите в плен жен и детей: вы не лучше поганых.» Действительно, военный успех в общем-то Ярославу не сопутство​вал, тогда как из каждого похода он привозил немало золота. Нов​городцы приняли сторону пскови​тян, отказались воевать и с Пско​вом, и с немцами, и Ярослав, опа​саясь общего возмущения, усту​пил требованиям горожан и отвел свои войска обратно в Переяславль, и сам удалился с ними. Псковитяне тотчас изгнали из го​рода всех сторонников Ярослава.

Только во время страшного го​лода 1230-31 гг. и после многих бунтов и набегов литовцев Нов​город вновь призвал Ярослава Все​володовича на княжение. Интерес​но, что голод был остановлен толь​ко благодаря усилиям ганзейских купцов: Новгород был членом это​го союза. Враги Ярослава стека​лись в Псков, где, при активной поддержке Михаила Черниговско​го, готовилось новое выступление против Новгорода. Однако Ярос​лав, узнав о задержании своего представителя, предпринял блокаду Пскова, и псковитяне пере​шли на его сторону, изгнав ярос-лавовых врагов. Те бежали в Оденпе, где находился сын Влади​мира Псковского Ярослав. Ярослав Владимирович с новгородскими изгнанниками и немецкими ры​царями в начале 1233 г. взял Изборск, однако псковитяне отбили город, а самого Ярослава Владими​ровича вместе с переметнувшими​ся к немцам новгородцами при​вели в цепях к Ярославу Всеволо​довичу.

Сделаем некоторые выводы, которые станут важны нам в дальнейшем. Уже к началу XIII в. Киевская Русь как монолитная держава не существует. Есть груп​па удельных княжеств, которые объединяют религия, торговые отношения, родственные правя​щие династии. Возвышение Владимиро Суздальской и Галицко Волынских земель приводит к тому что интерес к Киеву как единому политическому центру пропадает. Хотя он все еще оста​ется центром религиозным.

Попытки объединить княже​ства (Андрей Боголюбский) в еди​ное целое были нереальны. Каждого больше интересовал свой до​мен и отстаивание собственных интересов. В потере Прибалтики часто винят монгольское наше​ствие. Нашу точку зрения на то, как оно реально отразилось на позициях Руси в Прибалтике, мы изложим позднее, однако уже из всего сказанного выше ясно, что прибалтийские владения были потеряны русскими княжества​ми задолго до 1237 г., и даже еще до Кадки. Ни Полоцк, ни Новго​род не предприняли сколько-ни​будь действенных и последова​тельных мер для защиты своих прибалтийских вассалов, более того, полоцкие князья соглаша​ются на все ультиматумы немцев. Ни Полоцк, ни Новгород ни​сколько ни до, ни после того от монголов не пострадали. Особня​ком стоит фигура князя Вячко — личности трагической и герои​ческой. Однако очевидно, что храбрый и энергичный Вячко, пострадавший от немцев, оказал​ся фактически брошенным на ра​стерзание немецким агрессорам, причем не один раз (иначе это можно было бы объяснить случай​ностью). Важно и то, что уже до монгольского вторжения в новго​родских землях, прежде всего во Пскове, сложились две партии: антинемецкая, знаменем которой стал Ярослав Всеволодович, а затем и его сын Александр Ярославович, и пронемецкая, куда можно отне​сти часто вступавших в союзы с немцами Владимира Псковского и его сына Ярослава Владимиро​вича, а с ними и печально знаме​нитого посадника Твердило. Ос​новная же масса обитателей как Новгорода, так и Пскова посто​янно колеблется между этими двумя точками зрения, всегда го​товая к поиску врагов, мятежам и погромам, однако абсолютно не способная на последовательные действия, требующие постоян​ных усилий.

Дальнейшие события во мно​гом определены противостояни​ем этих двух партий и борьбой за Псков. В 1234 г. близ Оденпе нем​цы захватывают некого княжьего человека, по-видимому, собирав​шего дань с чуди. Ярослав Всево​лодович немедленно со своим войском двинулся туда и, разорив окрестности, двинулся к Дерпту, ставшему к тому времени базой для меченосцев. Из города на​встречу передовому отряду рус​ских вышли немцы, и завязался бой. Когда подошли основные силы, рыцари были опрокинуты и часть их бросилась бежать по льду реки Эмбах. Однако лед не выдержал, тяжеловооруженные всадники провалились в воду и многие утонули. Те, кому удалось спастись, укрылись в Дерпте (сре​ди них было много раненых), не​которые бежали в другие замки.

После этого Ярослав заключил выгодный мир, хотя не смог раз​вить успех, тут же отправившись в карательную экспедицию про​тив литовцев, впрочем, почти безрезультатную.

Именно в эти годы литовское государство зарождалось. Литов​цы беспрестанно тревожат сосе​дей, успешно отражая все карательные экспедиции. К концу века они присоединят к аушкайским областям Полоцкое княже​ство, а в течение следующего века Литва соберет едва ли не боль​шую часть остатков Киевской Руси. Успехи литовцев в описы​ваемый период связаны с лично​стью князя Миндовга, мудрого правителя и непримиримого врага немцев.

Успехи литовцев настолько обеспокоили как Ригу, так и Псков, что в 1236 г. они создали альянс для похода на Литву. В те​чение года в Риге накапливались силы, туда прибыли подкрепле​ния из Германии. Однако 22 сен​тября 1236 г. Немецко-русско-латвийское войско потерпело со​крушительное поражение в бит​ве при Шауляе Соуле от литовс​кого князя Выкинта. Роковую роль сыграл переход на сторону литовцев союзников ордена мече​носцев — ливов и лэттов. Катас​трофа была полной. Потери для меченосцев оказались не восполнимы. Погиб весь цвет войска 48 рыцарей и сам магистр Фолквин фон Винтерштаттен, Газельдорф — предводитель германских кре​стоносцев и находившийся в со​ставе крестоносного войска отряд псковских лучников 200 человек.

Остатки меченосцев в 1237 г. были присоединены к Тевтонс​кому Ордену, и его отделение в Ливонии было названо Ливонс​ким Орденом. Спасать гибнущее крестоносное дело в Ливонию прибыл отряд тевтонских рыца​рей во главе с Германом Балке, сделавшимся ландмейстером Ли​вонии. Официальным названием нового ордена стало «Орден дома святой Марии Тевтонской в Ли​вонии» (Ordo domus sancae Mariae Teutonicorum in Livonia). Магистр Ливонии теперь стал провинци​альным магистром Тевтонского Ордена или ландмейстером. Спе​циальным распоряжением папы Григория IX символика ордена меченосцев была упразднена.

НЕВСКАЯ БИТВА
Ярослав Всеволодович с шес​тью сыновьями пережили наше​ствие. Погиб один малолетний сын Ярослава, сидевший в Твери. Князь не участвовал в обороне Русской земли и не стал защи​щать свою столицу. Едва войска Бату покинули землю, Ярослав тотчас занял великокняжеский стол во Владимире. Его сын, де​вятнадцатилетний Александр, ос​тавался князем в Новгороде.

В 1236 г. Александр Ярославович встречался с Андреасом фон Вельвеном, вицемагистром Ли​вонского ордена, который, по словам Новгородской летописи, вынес следующее впечатление:

«Видев великого князя Алексан​дра Ярославича, возвратился к своим и рече: «проходихом многи страны и языки, не видех та​кова ни в царях царя, ни в князех князя». Александру было тог​да всего 16 лет.

Первым в череде знаменитых деяний князя Александра стала Невская битва.

Еще в XII в. шведы выстрои​ли замок Або на территории племени суоми и предприняли поход на Ладогу. Одновременно Швеция расширила свое влия​ние в финских землях, поблизо​сти от русских пределов.

Летом 1240 г. шведские суда вошли в устье Невы. По свиде​тельству современников шведы пришли «в силе великой», имея в войске «мурман» и финские племена «суми и емь». Точных сведений о составе шведского войска нет, по некоторым свиде​тельствам, при войске у шведов находился епископ. Биргер, род​ственник Сверкеров, женатый на сестре короля Эрика Эриксона, жил немного в другое время и, известный как злейший враг рус​ских, видимо, попал в быстро сло​жившийся миф о Невской бит​ве в качестве того самого шведс​кого воеводы, которого князь Александр лично ранил копьем в лицо. Скорее всего этот поход на Русь возглавлял ярл Ульф Фаси.

Новгородцы подозревали, что шведы намерены воспользовать​ся погромом Руси, напасть на Ла​догу и захватить всю их землю. Завоевательные цели северных крестоносцев не подлежали со​мнению. Очевидно, шведы наме​рены были построить каменную крепость на побережье Финского залива и крестить живущих там язычников. Далее, вероятно, пос​ледовал бы обычный для Европы образ действий: каменную кре​пость штурмовать трудно, хоро​шо укрепив ее, шведы могли бы двигаться дальше и строить но​вые укрепления. В случае необ​ходимости они за несколько дней смогли бы перебросить подкреп​ления из метрополии. Кроме того, фактически лишив Новго​род наиболее удобного выхода к морю, шведы стали бы контро​лировать торговлю Новгорода с Западом. Старейшина ижорян Пелгусий, бывший во главе «сторожи» (по​граничного поста, каких было много на границах новгородских земель), стоявшей в устье Невы, первым увидел шведов и послал гонца в Новгород с вестью о по​явлении кораблей. Поскольку шведы надолго задержались в ла​гере на реке Ижоре поблизости от устья Невы, и, возможно, при​ступили к строительству, князь Александр Ярославич, находив​шийся в Новгороде, успел со​брать войско и через Ладогу дви​нуться на Неву. Войско князя ве​роятно состояло из конных дру​жины и ополчения новгородцев и ладожан, чтоб быстрее доб​раться до шведов.

15 июля 1240 г. князь Алек​сандр атаковал шведский лагерь. Атака проходила по двум направ​лениям — по берегу реки, отрезая шведов от судов, и непосред​ственно на лагерь. Шведы не вы​держали атаки. Они не успели принять боевой порядок, а многие даже облачиться в доспехи. Их пешим воинам трудно было про​тивостоять конной дружине рус​ских. Князь Александр вступил в поединок со шведским «князем» и ранил его копьем в лицо. Пешие новгородцы довершили дело, во главе с княжеским отроком, Сав-вой, подрубив столб у шатра, сто​явшего посреди лагеря. Силы шведов оказались разъединенны​ми. Одни продолжали биться на суше, другие вместе с раненым предводителем укрылись на судах. Несколько ладей попали в руки нападавших. Бой прекратился с наступлением темноты. Не дож​давшись рассвета и оставив тела погибших на берегу, шведы ушли в море. В числе убитых, согласно летописцам, оказались воевода шведов и епископ. Победа Алек​сандру досталась большой ценой, так как, судя по составу погиб​ших, вся тяжесть сражения легла на его дружину. На поле брани пало 20 знатных мужей, из них все​го 4 новгородцев и ладожан, это не считая простых воинов. Поте​ри шведов вряд ли превышали 200-300 человек. Шведам при​шлось уйти деморализованными так и не достигнув поставленной задачи, закрепиться в устье Невы. Князь Александр с триумфом вер​нулся из похода. За победу над шведами двадцатилетний князь заслужил прозвище «Невский».

ВОЙНА НОВГОРОДА С НЕМЦАМИ

После Невской победы князь Александр оставался в Новгороде меньше полугода, а затем, «распревся» с новгородцами, уехал в Переяславль Залесский. Вероятно конфликт произошел из за того, что он никак не смог защитить Псков, который захватили нем​цы. Но чем Александр мог помочь, располагая лишь своей неболь​шой, поредевшей после Невской битвы дружиной, без полков сво​его отца. На новгородское ополче​ние сильно рассчитывать он не мог, нужны было много профес​сиональных воинов с опытными воеводами, орден был противник очень серьезный, и воевать при​дется не на жизнь, а на смерть.

В течение нескольких месяцев после его отъезда положение ста​ло катастрофическим: Ярослав Владимирович, недавно отпу​щенный из своего суздальского заточения, прибыл к немцам. Он начал сноситься со своими сто​ронниками в Пскове и убедил рыцарей предпринять поход на Псков. Немцы собрали значи​тельное войско и осенью 1240 г. подошли к Пскову и взяли Изборск. Псков поспешно собрал ополчение во главе с поставлен​ным князем Александром Ярославичем воеводой Гаврилой Гориславичем («противу рыцарей выиде весь град»), которое дви​нулось на Изборск. «Рифмован​ная хроника» так описывает это:

Жители Пскова тогда 

(Так называется город,

расположенный на Руси) 

Не возрадовались этому известию. 

Там люди сурового нрава. 

Они помедлили, собрались в поход 

И поскакали туда,

Многие были в блестящей броне, 

А шлемы сияли подобно стеклу. 

Там было много стрелков.... 

Начался жестокий бой.

Но попытка отбить Изборск окончилась провалом. Вместе с воеводой в бою погибли более восьмисот псковичей, видимо, в основном из антинемецкой пар​тии. Во всяком случае, позиции противников союза с немцами и отделения от Новгорода оказа​лись сильно ослаблены. В течение недели Ярослав Владимирович с соединенными силами Тевтонс​кого ордена, датского короля, дерптского (юрьевского) епископа осаждал Псков «и зажгоша посад весь, и много зла бысть, и погореша церкы ... много сел попустиша около Пльскова. Истояше под городом неделю, но города не взяша, но дети поимаше у доб​рых муж в тали, и отъидоша проче». То есть, взяли много за​ложников и отступили от горо​да. Новгород не прислал воинс​ких сил на помощь псковичам. Это привело к тому, что в Пско​ве взяли верх противники Нов​города. Псковичи понимали, что без помощи извне им не удаст​ся выиграть затяжную войну с Новгородом. В таких условиях вече решило заручиться поддер​жкой ордена. Потерпев пораже​ние, вожди антинемецкой пар​тии с семьями бежали в Новго​род, к Александру, но тот вскоре удалился в Переяславль. Отряды рыцарей с Ярославом Владими​ровичем во главе вновь подошли к Пскову. И 16 сентября 1240 г. город капитулировал. Посадник Твердило Иванкович и бояре пустили в Псков отряд, состоявший из немцев и чуди, вставший в городе гарнизоном. Твердило Иванкович же «сам поча владети Пльсковомь с немцами». Псков​ские отряды стали разорять нов​городские села.

Однако в этот момент Алек​сандр Невский покидает Новго​род. Мог ли он не видеть угро​зы? Разумеется, не мог. Думает​ся, причины его отъезда связаны именно с подготовкой к войне: чтобы ее вести, нужна была еди​ноличная власть, а обычным пу​тем сломить новгородское бояр​ство было бы задачей непосиль​ной. Было очевидно, что положе​ние вскоре станет катастрофи​ческим и вече заставит боярство отправиться на поклон к князю.

С отпадением Пскова власть Новгорода над близлежащими землями заколебалась. В отличие от ижорян чудь и водь не посла​ли в Новгород гонцов, когда на их землю вступили орденские отря​ды. Новгородский летописец прямо называл «чудцу» и «вожан» «переветниками», или из​менниками. Ливонские рыцари смогли подчинить племена чуди на западном берегу Чудского озе​ра. Теперь они попытались объе​динить под своей властью всю чудь. Псковские «переветники» призвали немцев в Псков, чудс​кие — в Копорскую землю. Ры​царские войска и отряды чуди, не встретив сопротивления, пере​шли Нарову и построили замок Копорье. Вслед за тем они про​двинулись вниз по реке Луге и вышли к Тесову в окрестностях Новгорода. Шелонская пятина подверглась грабежу со стороны псковичей, немцев и чуди. Как записал местный летописец, вра​ги «поимаша по Луге вси кони и скот нелзе бяше орати по се​лом и нечим». Новгороду грози​ло военное поражение и голод. При таких обстоятельствах к Ярославу Всеволодовичу было направлено посольство, и он от​правил княжить в Новгород дру​гого сына — Андрея. Это был лов​кий ход: вече стало требовать именно Александра. Сам архи​епископ Новгорода Спиридон «со многи бояры» спешно выехал к князю Ярославу во Владимир и упросил его отпустить в Новгород на княжение Александра, а Алек​сандра — «забыти вины Новагорода». И «ради быша новгородци» приезду своего князя.

В 1241 г. Александр прибыл в Новгород, собрал ополчение из новгородцев и ладожан, присое​динил к ним корелу и ижорян, сохранивших верность Новгоро​ду, и изгнал немцев из новгород​ских пределов. Копорье немцы не успели серьезно укрепить, и кре​пость быстро пала. Взятых в плен «переветников» — водь и «чуду» — князь приказал повесить. Судя по всему, князь стремился избе​жать большой войны с орденом. Копорье могло стать яблоком раз​дора, поэтому Александр приказал разрушить копорские укрепле​ния. Часть рыцарей, взятых в плен в Копорье, были отпущены на волю. «изверже град из основание, а самих немец изби, а иных с со​бою приведе в Новгород, а иных пожалова отпусти, бе бо милостив паче меры, а вожан и чюдцу пе​реветников извеша...». «Водьская пятина» была освобождена.

Копорье стало первоначаль​ной целью походов Александра сразу по нескольким причинам. Во-первых, ситуация 1241 г. дик​товала сразу несколько задач. Главную задачу Александр Не​вский видел в том, чтобы вернуть себе новгородский «пригород» Псков, однако, несомненно, взя​тие Копорья должно было ока​заться более легким. Эту кре​пость немцы только начали стро​ить, и штурм ее, если дать им укрепиться, обещал стать делом более трудным, чем сейчас. В то же время, несмотря на наличие местных союзников, край был немцам в целом враждебен. К тому же Копорье стало наиболее удаленным от основных баз (Дерпта, Оденпе, Феллина) форпос​том крестоносцев, и быстро ока​зать Копорью помощь они не смогли бы. Стратегическое зна​чение Копорья было огромным: немцы, обладая этой крепостью, не только могли беспрепятствен​но совершать походы в новгород​ские земли, но и, при небольшом усилии, запереть Финский залив, то есть лишить Новгород источ​ника его богатства.

Победа под Копорьем имела ни с чем не сравнимое мораль​ное значение: разгром немцев, не сумевших защитить захваченное, и суровое наказание изменников вдохнуло новые силы в сердца сторонников Александра и заста​вило задуматься колеблющихся.

Потому отбить Псков оказа​лось более простой задачей, чем казалось вначале.

К тому же попытка псковских бояр добиться независимости с помощью ордена явно не удалась. За «два лета» немцы в Пскове пре​вратились из союзников в господ положения. Рыцари стали рас​сматривать псковскую землю, как завоеванную территорию. Князь Александр понимал, что ему понадобятся крупные силы, чтобы отвоевать Псков у немцев, и вызвал в Новгород суздальские полки. Рать Александра состави​ли его собственная княжеская дружина, новгородское ополче​ние и пришедшие ему на по​мощь даные его отцом, Яросла​вом Всеволодовичем «низовские» владимиро-суздальские полки под командованием другого сына Ярослава Всеволодовича — Анд​рея. Но Александру не пришлось осаждать Псков. Едва новгородско-суздальская рать в марте 1242 г. подошла к городу, посадник Твердило был смещен. Псковичи открыли ворота крепости. Не​мецкий гарнизон не смог оказать существенного сопротивления. Пленные рыцари и чудь в кан​далах были уведены в Новгород и заточены в тюрьму, (по другим источникам, Александр отпустил всех немцев). Всего немецкий гар​низон в Пскове составлял чуть более семидесяти немецких во​инов под командованием двух орденских рыцарей и какого-то числа их союзников-чудинов.

«Рифмованная хроника» опи​сывает это так:

Туда он (Александр) прибыл с большой силой; он привел много русских, чтобы освободить псковичей. Этому они от всего сердца обрадовались. Когда он увидел немцев, он после этого долго не медлил, он изгнал обоих братьев-рыцарей, положив конец их фогтству (то есть военному заступничеству в церковных делах), И все их слуги были прогнаны. Никого из немцев там не осталось:

Русским оставили они землю.

Возможно, весть о потере Пско​ва и успела дойти до немцев, но очевидно, что всех масштабов ка​тастрофы крестоносцы не пред​ставляли. Не теряя времени, Алек​сандр перешел границу (впрочем, весьма условную и спорную) и направился с ратью к Дерпту. Вступив на западный берег Чудс​кого озера, князь «пустил полк весь в зажитие». Полки ходили в поход без обозов, и ратники должны были добывать себе продовольствие «зажитием», т.е. грабежом и насилием.

В Дерпте или Юрьеве и в Оден-пе дерптский епископ и вице-ма​гистр ордена Андреас фон Вельвен срочно собирают силы для отраже​ния русского нападения. Их поло​жение осложнялось тем, что основ​ные силы ливонского ордена во главе с магистром Дитрихом фон Грюнгингеном были в этот мо​мент в походе на литовцев и куршей и никак не могли подойти на выручку Дерпту. Видимо, за по​мощью и не посылали: сил в Дер​пте было более чем достаточно для отражения обычного нападе​ния. К тому же бывшие тевтонцы, сталкивавшиеся в Прибалтике пока что только с ополчениями, не считали русских за серьезного противника. Однако теперь им противостояли княжеские дру​жинники — профессиональные бойцы, стоившие в бою европей​ского рыцаря, и не менее хоро​шо вооруженные.

Первое столкновение с немца​ми произошло у селения Моосте: отряд Домаша Твердиславича, сына знаменитого новгородского посадника Твердислава, и «низовского» дмитровского намест​ника великого князя Всеволода воеводы Кербета (то есть в него входили как новгородцы, так и суздальцы), будучи «в разгоне», подвергся внезапному нападе​нию рыцарей и чуди. Домаш Твердиславич и многие его вои​ны были убиты. Уцелевшие бой​цы бежали к князю Александра и предупредили его о приближении рыцарей. Александр спешно отступил в свои владения на нов​городский берег Чудского озера. Там к нему присоединились во​ины, также бывшие в «разгоне» и теперь отошедшие от пресле​довавших их немцев. У скалы Во​роний Камень, в самом узком ме​сте озера — наиболее удобной дороги на Новгород Александр перегруппировывает свои силы и «уряжает» полки к бою.

На этом мы ставим точку в нашей исторической справке. Наша игра будет происходить в период так называемого спокойствия и затишья (1239-1242 г. г).  Периода интересного и по-своему драматичного. Каждая из сторон решает свои проблемы: немцы ищут возможности для продолжения католической экспансии на варварские земли (в первую очередь это деньги, ибо деньги есть суть артерия войны, да и воевать с единой Новгородской пятиной трудно, вот если бы переманить Псков на свою сторону). Невский решает проблемы с господином Великим Новгородом (ну не хотят его в Новгороде, не хотят), с Псковом (город хочет самостийности), с Золотой Ордой (эти денег хотят) и т.д. и т.п., в принципе все написано выше в справке.

РАСТАНОВКА СИЛ.    

Господин великий Новгород:
Владыко – архиепископ Спиридон. Архиепископы имели высокий авторитет - не раз они предотвращали кровопролитные столкновения, благославляя противников и уговаривая стороны не проливать кровь своих сограждан. Благословение владыки было обязательным реквизитом всех договоров Новгорода с русскими князьями и иностранными государствами. Мощь церкви подкреплялась огромными материальными благами, которые, в основном, состояли из земельных угодий, доходов от них, пожертвований частных лиц и других доходов. К ним, в частности, относились доходы от владычего суда, который разбирал преступления против морали и нравственности. Любое преступление против церкви искупалось только большим денежным штрафом, шедшим в пользу архиепископа. Кроме того было обязательным скрепление разных поземельных актов печатью владычного наместника, за что собиралась пошлина в три белки. Богатейшая казна новгородских владык, именовавшаяся софийской, не раз использовалась для общегосударственных нужд - строительство первых каменных стен Новгородского Кремля, укрепления Торговой стороны, возведение церквей, выплату контрибуций, выкуп взятых в плен новгородцев и.т.д.

 Посадник – Твердислав. Посадник - это высшее выборное должностное лицо, являвшееся исполнительным органом веча, которому передавалось управление делами республики. Официально он избирался вечем из числа всех полноправных граждан Новгорода, но фактически посадник избрался из немногих знатнейших родов Новгородской республики. Так в течение XIII и XIV вв. из одного рода посадника Михалка Степановича было избрано 12 посадников. Срок посадничества не был ограничен, но фактически посадники занимали свою должность по одному-два года. Посадники, сложившие с себя полномочия, назывались "старыми посадниками", в отличие от "степенных посадников". 
Область деятельности посадников была очень обширной. Они направляли деятельность всех лиц Новгородской республики, осуществляли контроль за их работой, совместно с князем ведали вопросами управления и суда, командовали войсками во время походов, наблюдали за строительством оборонительных сооружений, вели дипломатические сношения с другими русскими княжествами и иностранными государствами, руководили заседаниями Господы и вечевыми собраниями. Посадник, как представитель города, охранял интересы Новгорода и всей Новгородской республики перед князем. Без него князь не мог судить новгородцев и раздавать новгородские волости. В отсутствие князя посадник управлял всем городом. Посадник не получал определенного жалованья, но пользовался особым налогом с волостей, называвшимся "поралье".

 Тысяцкий – Олекса. Тысяцкий являлся вторым после посадника по значению в Новгородской республики лицом. Тысяцкий занимался регулированием торговых отношений, торговым судом, созывом ополчения, обороной города и республики, имел полицейские функции. Он также, как и посадник получал свои полномочия на неопределнный срок, имел в подчинении целый штат мелких агентов, исполнявших различные судебные и административно-полицейские распоряжения, объявляли решения веча и призывали к суду, извещали суд о преступлении, производили обыски и т.д. Кроме этого тысяцкий занимался военным судом - судом над собранными ополченцами. По мнению С.Ф. Платонова тысяцкий избирался в противовес посаднику из низших классов новгородского общества24, но это мало вероятно. К тому же против этого мнения говорит то, что в во второй половине XV в. тысяцким был Дмитрий Борецкий, сын посадника Исаака Борецкого и Марфы Борецкой, происходивший из очень знатной и влиятельной семьи.

Посадник и тысяцкий осуществляли свои полномочия с помощью целого штата более мелких городских чиновников – приставов, биричей, шестников, подвойских, половников, цветников и т. д., которые исполняли различные административно-полицейские распоряжения и судебные решения, объявляли решения веча, приглашали (призывали) на заседания суда, извещали суд о совершенном преступлении, производили обыск и другие следственные действия и т. д. Кроме них в штат посадников и тысяцких входили так называемые паробцы посадничьи, выполнявшие в том числе и полицейские функции.

Общественный строй.
1.1. Бояре.
Новгородское боярство, в отличие от боярства других княжеств, являлось не дружиной князя, а крупными землевладельцами. Боярство стяло во главе всего новгородского общества. Оно сложилось из военной старшины, управлявшей Новгородом до появления Рюриковичей. "По разным обстоятельствам эта знать не утратила своего правительственного положения и при князьях. Уже в XI в. князья, правившие Новгородом, назначали на местные правительственные должности людей из местного же общества. Таким образом, новгородская администрация по личному составу своему сделалась туземной еще прежде, чем сделалась выборной."15 Боярство являлось основной политической силой Новгорода. Получая со своих земель колоссальные доходы, боярство имело возможность подкупать на вече "крикунов" и проводить решения, нужные им. К началу XII в. в Новгороде сложился определенный круг знатных фамилий, которые играли потом виднейшую роль в политике Новгорода. 
1.2. Житьи люди.
Средний класс новгородского общества в основном представлялся житьими людьми. "Житьи были, по-видимому, люди среднего состояния, середние жилецкие по московской социальной терминологии - стоявшие между боярством и молодчими, или черными людьми"16. Житьи люди представляли из себя род акционеров, вкладывающих деньги в развитие международной торговли. Получая со своих земель доходы, они вкладывали их в купеческие предприятия, с чего и получали прибыль. Ключевский характеризует их, как "капиталисты средней руки и постоянные городские обыватели, домовладельцы"17. В политической жизни города этот класс исполнял судебные и дипломатические поручения господы, являлся представителем концов, в которых проживал.
1.3. Своеземцы.
В отличие от других русских княжеств, в Новгороде сохранился класс мелких землевладельцев - своеземцев. По данным поземельной новгородской книги 1500 г. на каждого своеземца приходилось по 18 десятин земли. Но землевладение своеземцев несколько отличалось от обычного боярского землевладения - своеземцы очень редко владели землями в одиночку. Обычно своеземцы обрабатывают и приобретают землю сообща - некоторое подобие крестьянской общины. Совеземцы либо сами обрабатывали свою землю, либо сдавали ее в аренду крестьянам. Своеземцы отличались от крестьян тем, что имели полное право на землю. Своеземцы в большинстве своем были городскими жителями, купившими земельные участки - типа современных дачников, только земли своеземцев были больше и в основном сдавались в аренду. Своеземцы вместе складывались в земледельческие товарищества, носившие название сябров или складников.
1.4. Купечество.
Купечество было чисто торговым классом, пытавшимся извлечь максимальные прибыли из выгодного географического положения Новгорода. Купцы, в основном, работали с помощью капиталов бояр и житьих людей. Они брали деньги в долг под предприятие и на эти деньги открывали торговлю, выплачивая определенные проценты с прибыли. Новгородское купечество вело крупную транзитную торговлю и имело собственные земельные владения. Постепенно купечество начало разделяться на "сотни". Каждая сотня имела свой устав, свои привилегии. Самое привилегированное купеческое общество носило название "Ивановского ста" и собиралось при церкви Иоанна Предтечи. Устав этого общества был дан кн. Всеволодом-Гавриилом около 1135 г. По этому уставу, чтобы стать полноправным и потомственным членом этого общества, необходимо было внести 50 гривен серебра. Совет общества, состоящий из двух купеческих старост под председательством тысяцкого, ведал все торговые дела и торговый суд в Новгороде, вне зависимости от посадника и Господы. 18 Кроме "Ивановского ста" существовали "гильдии" или сотни кожевников, суконщиков, мясников. 
1.5. Молодшие люди.
В городское население, кроме бояр, житьих людей и купечества, входили также молодшие или черные люди. Молодшие люди составляли основную массу населения. В большинстве своем это были ремесленники, мелкие торговцы. Молодшие люди нанимались на работу к боярам или житьим людям, либо брали деньги взаймы. Молодшие люди являлись самым эксплуатируемым классом. Они несли повинности по строительству и ремонту мостов и дорог, сооружению церквей и городских укреплений, в военное время призывались в ополчение. Но молодшие люди, как и все свободное население Новгорода имело право принимать участие в вечах. Например, в 1136 г. при изгнании князя Всеволода-Гавриила первым пунктом обвинения стояло - "не блюдет смердов", что свидетельствует о том, что именно молодшие люди подняли тогда восстание против княжеской власти и добились независимости Новгорода.
1.6. Смерды.
Сельское общество состояло из двух категорий зависимого населения - смердов и холопов. Основная масса сельского населения являлась смердами. Первоначально они имели свое собственное хозяйство и платили дань государству. С развитием боярского землевладения они все больше превращались в экономически зависимое население. Постепенно смерды распались на две категории - общинников, плативших налоги Новгороду, и смердов, которые делились на закладников и половников. Закладниками являлись крестьяне, вышедшие из общины и поступившие в зависимость к боярам. Половники - это крестьяне, сидевшие на змелях частных владельцев. Свое нащвание они получили от типа арендной платы за землю - половины урожая. Но в Новгородской земле существовали и более льготные условия аренды - треть или четверть урожая - все зависело от ценности земли в данном месте. Половники отправляли повинности только в пользу собственного господина. По роду работы половники делились на изорников (пахарей), огородников и кочетников (рыболовов). Половник имел право уйти от своего господина один раз в году в установленный законом срок - Филиппово заговенье. Перед уходом половник должен был полностью погасить свою задолженность господину. 
Холопы.
Самой бесправной группой населения в Новгороде были холопы. Холопы постепенно с развтием боярского землевладения теряли свои права. Первоначально холопа нельзя было судить без его господина. Договор новгородцев с князем Ярославом Ярославичем 1270 г. постановил не верить доносу холопов на своих господ. Договор 1308 г. с Михаилом Тверским требует выдачи всех холопов бежавших в Тверское княжество

Князь – Первые сведения об Александре относятся к 1228, когда Ярослав Всеволодович, княживший в Новгороде, вступил в конфликт с горожанами и вынужден был отъехать в Переяславль-Залесский, свой родовой удел. Несмотря на свой отъезд, он оставил в Новгороде на попечении доверенных бояр двух своих малолетних сыновей Федора и Александра. После смерти Федора Александр становится старшим сыном Ярослава Всеволодовича. В 1236 он был посажен на новгородское княжение, а в 1239 женился на полоцкой княжне Александре Брячиславне. В первые годы своего княжения ему пришлось заниматься укреплением Новгорода, поскольку с востока грозили монголы-татары. На реке Шелони Александр построил несколько крепостей
ПСКОВ.

Князь - Ярослав Владимирович, ярый противник Новгорода, выступал за самостоятельность Пскова, видел возможность этой самостоятельности в союзе с Орденом за что и страдал.В 1223 году в союзе с крестоносцами захватывает власть в Пскове, но Новгородское войско отбивает город, а самого Ярослава Владими​ровича вместе с переметнувшими​ся к немцам новгородцами при​вели в цепях к Ярославу Всеволо​довичу. Выпушенный в 1240 году из заточения, сразу же уходит к немцам.

    Посадник - Твердило Иванкович, сторонник Ярослава Владимировича, человек открывший в 1241 году ворота Пскова немцам.

Бояре – тоже самое что и Новгороде.

ИЗБОРСК.

Пограничная крепость Новгородской пятины, захвачена крестоносцами. Соответственно управляется ими, поэтому кто ты там боярин, купец или простой житель не имеет разницы.

КРЕСТОНОСЦЫ.

Соединенные силы Тевтонс​кого ордена, датского короля, дерптского (юрьевского) епископа.Во главе с Дерптским епископом и Вице-ма​гистром ордена Андреасом фон Вельвен.

ТАТАРО – МОНГОЛЫ.

Третья сила на игре, что они делают не кто не знает, может дань собирают, может князя меняют, а может просто отдыхают,  короче  то что они делают знают только они сами и мастера.

Сколько городов было в Древней Руси?

В Древней Руси городами назы​вали укреплен​ные поселения. Во многих из них, особенно в по​граничных крепостях, люди постоян​но не жили — здесь окрестное насе​ление укрывалось в случае военной угрозы. Тем не менее это были горо​да - их укрепления и гарнизон содер​жались за счет местных жителей. Уже первые князья и их дружинники, как мы помним, «кормились» в горо​дах. В летописи Х в. упомянуто 25 го​родов. К первой половине XIII в. их известно уже 150, и почти столько же открыли археологи - валы и рвы древнерусских городищ сохранились там, где были когда-то города. Значит, несмотря на политическую раздробленность Русской земли и княжеские усобицы, на Руси появля​лись новые крупные центры - среди них и новые столицы, такие как Вла​димир на Клязьме и Владимир-Во​лынский, Галич и Рязань, продолжа​ли быстро развиваться экономика и культура. Новые города строились не в пустынных местах, а на землях, освоенных земледельцами. Город не мог существовать без сельскохо​зяйственной округи — своей волости.

Кто жил в городах?
Население городов со​ставляли ремес​ленники и торговцы: они снабжали своими изделиями сельскую округу в обмен на продукцию сельского хозяй​ства. Но и в самом русском средневе​ковом городе были пашни и выгоны для скота - горожане тоже занима​лись земледелием и скотоводством. Археологи обнаружили, что новго​родские усадьбы Х в. строились на пашне. Это объясняется тем, что хлеб нужен был самим новгородцам и они должны были «кормить» княжескую дружину, которая обитала неподале​ку, на Городище.

В Новгороде княжеская резиденция находилась вне самого города - не​даром новгородцы призывали князя со стороны. В кремле жил архиепис​коп - владыка, официальный глава Новгородской республики. В тех го​родах, где княжеская власть была сильной, князь и его дружина зани​мали кремль — детинец. Это название и означает место для «детских» — младших — дружинников князя. За стенами детинца располагался посад. Здесь в обширных боярских усадьбах кроме боярских семей жили зависи​мые от бояр ремесленники и слуги. Прочие горожане — черные люди пла​тили налоги князю; они делились на тысячи и подчинялись княжескому «администратору» — тысяцкому. На посаде находился торг — рыночная площадь. Иногда посад окружали ук​реплениями с башнями, в которых делали въездные ворота. К ним через ров вели мосты. Каменные крепости были редкостью: на земляных валах вокруг русских городов возводили деревянные стены. Городские ремесленники владели раз​ными специальностями. Важнейшим было строительное — плотницкое — ремесло, недаром целый район, ко​нец, в Новгороде именовался Плот​ницким. Новгородцев даже дразнили на Руси холопами-плотниками. Во Владимире, где при Андрее Боголюбском развивалось каменное стро​ительство, горожан уже называли ка​менщиками. Горожане и крестьяне не могли обойтись без гончаров, делав​ших глиняную посуду на гончарном круге, и кузнецов. Сложными станка​ми пользовались токари, вытачивав​шие разные изделия из дерева. Процветало ювелирное искусство, особенно производство парадных боярских и княжеских уборов; золо​тые и серебряные вещи украшали чернью, эмалями, сканью (напаянны​ми проволочками), зернью (напаян​ными металлическими шариками). В Новгороде археологи обнаружили целую усадьбу художника XII в. Там нашли и мастерскую с досками для икон, чашечками для растирания кра​сок и т.п. Художник Олисей Гречин (то есть грек), вероятно, учился в Греции; конечно, он не был простым ремес​ленником, а принадлежал к знатному боярскому роду.

В городах жили местные и иностран​ные купцы — гости. В Новгороде, из​древле связанном с заморской тор​говлей, был даже Готский двор — куп​цов Ганзейского торгового союза с острова Готланд.

Какие дома строили в Древней Руси?

От детинца через посад к город​ским воротам лу​чами расходи​лись главные городские улицы; за воротами они пе​рерастали в дороги, которые вели в другие города и даже страны. Неда​ром западные ворота Киева называ​лись Лядскими (Польскими). Город​ские улицы покрывали деревянными настилами. Улицы делили города на кварталы, где за частоколами прята​лись усадьбы горожан. Внутри усадеб располагались жили​ща и разные хозяйственные построй​ки, в том числе мастерские, амбары, бани. Боярские усадьбы были огром​ными — до 2000 кв. м, с десятками подсобных строений. Конечно, жили​ща князей и бояр отличались от до​мов простых горожан. В Киеве и Бо​голюбове археологи открыли остатки княжеских каменных палат. Боярские хоромы и терема с башенками, хоть и строились из дерева, были двух- и даже трехэтажными, могли объеди​нять под одной крышей несколько помещений или соединялись сенями с другими помещениями. Рядовые горожане порой ютились в полуземлянках с деревянными стена​ми, но чаще строили срубы из бревен. Полы настилали из досок, а у входа (реже — в центре) ставили печь. На севере печи были каменные, на юге — глинобитные, и чаще всего их топили по-черному. Окна закрывали дере​вянными заслонками. Лишь в домах знати были окна со стеклами.

                                                            ЭКОНОМИКА.

-Вот он, богатей!

Держите его!

О. Бендер.

Экономика - это все виды деятельности людей, которые позволяют им обеспечить себе материальные условия для жизни на Земле.

Г. Форд.

Развитие Новгорода отличалось от развития других русских княжеств. Первой особенностью было более высокое развитие ремесла и торговли, чем в других русских княжествах. Малая плодородность новгородской земли не могла дать всем достаточное количество хлеба. Новгородцы вынуждены были доставать хлеб из других русских княжеств, в частности из Владимирского и Смоленского. Но Новгород имел прекрасное географическое положение, которое давало ему возможность быть торговым посредником между Западом и русскими княжествами. К тому же Новгород мог вывозить ценные северные меха на Запад, изделия новгородских ремесленников. Это давало толчок к развитию ремесла в новгородских городах и быстрому продвижению новгородских ушкуйников на северо-восток в поиске новых мест добычи мехов. Богатеющая от торговли военная знать закупала земли, становясь крупными вотчинниками и давая их в аренду мелким землевладельцам. Крупное боярское землевладение было второй особенностью развития Новгорода, разорявшей мелких землевладельцев и ведущей к обнищанию среднего класса, что, соответственно, приводило к постепенному падению Новгорода.
Псков по своим особенностям был похож на Новгород, но Псковская республика была меньше по площади, чем новгородская, что не давало возможности развиться крупному боярскому землевладенью. Это способствовало укреплению среднего класса и увеличивало стабильность Псковской республики. Псковская республика, в отличие от Новгородской, погибла не от собственных неурядиц, а из-за внешних причин. усиления Москвы, чему в свое время способствовали сами псоквичи.   А теперь более подробно. 

Во – первых, исходя из выше перечисленного становится понятным, что северо-западная Русь, прежде всего Русь ремесленная, торговая, городская если угодно (попробуй вырасти чего-нибудь на болотах ), а не лапотная, деревенская.  Поэтому основа благосостояния (закрома Родины) не деревня (сей пережиток прошлого искоренен, раз и навсегда),а ремесленники и купцы. Производство господа производство и торговля, вот основа основ.

   Поэтому , экономика предполагается абсолютно натуральная. Есть чего продать - продай, нет - продавай свои услуги (принеси, подай, наруби и т.д. и т.п.). Никакого квотирования, дотирования, социальных льгот, хочешь жить  - умей крутиться.

 Во – вторых, на начало игры все игроки, исходя из своего статуса, получат определенную сумму так называемых подъемных средств, чем ниже статус, тем меньше сумма подъемных. Но это не значит, что всем надо ехать купцами, ибо купца товар красит, следовательно, чем больше товара, тем больше и казна, и наоборот.  

Схема действия экономики.
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Основные положения экономичеккого кодекса.

1. Кабак не является центром вселенной. Каждый желающий имеет право взять суду у богатых (мастера,залогом выполнения суддых обязательств, являются все доступные три жизни) и открыть свое заведение (кабак, баня, рюмочная ит.д. и т.п.), непосредственно на самой игре. Хозяи заведения закупает  необходимые товары у поставщиков, на реально доступные ему денежные средства.

2. Вся командная хавка сдается в продуктовую лавку города, в котором находится команда, и в последствии продукты выкупает у лавки.

3. Продуктовая (посудная) лавка является игровой территорией и может быть ограбленна, но только игровые ценности. Лавка начинает строится с начала игры. Лавкой рулит купец назначаемый мастерами. Купец помни возможно маски – шоу. Лавка облагается налогом, назначаемым городом. Поми чеи выше налог тем выше цены в лавке.

4. Товар в лавке может купить каждый, но купцы и кабатчики занимаются этим в больших размерах и поэтому имеют скидки.

5. Игровые ценности – деньги, оружие, доспех. По всем спорным вопросам, белую повязку на голову и в лес искать мастера.

6.  Если команда в течении дня не закупает продукты в лавке, начинается голод в команде (первыми начинают голодать беднейшие слои населения).

7. Денежная система. На игре имеют хождения гривны и рубли. В одной гривне десять рублей. Все остальные денежные средства, как то драхмы, фунты, франки, марки принемаются купцами в добровольном порядке и по курсу установленному самим купцом.

8. Единственная денежная подпитка будит главам городов (Новгород – Владыко, Псков – посадник, Изборск – Вице – гроссмейсер Ордена и Дерпский епископ).

9. Купец продуктовой лавки не имеет права расходовать продукты на себя. Помни о маски – шоу.

10. На ирге вводится класс стукачей. Любой человек уличивший другого игорка (команду) в действиях , выходяших за рамки кодекса, может идти к мастерам сдавать информацию и получать за нею вознаграждение. Конфедициальность гарантируется. Информация проверяется.

11. Последний и наиглавнейший, уважаемые ролевики не будем обманывать сами себя. Каждый год все хотят игры наиболее приблеженной к реальности. Вот он шанс попробовать это сделать. Хотите играть (жить) по нашим правилам играйте (живите). Нет так нет, до свидания, поезда домой ходят каждый день.

12. Не обязательный, мастера во всех заведениях обслуживаются как простые люди, на общих основаниях (за деньги). 

                                             БОЕВОЙ КОДЕКС.

Мы позволили себе маленькую историческую справку по вооружению конфликтующих сторон. Итак:

ВООРУЖЕНИЕ РУССКИХ ВОЙСК

Комплекс вооружения русских дружинников середины XIII в. ис​следован довольно хорошо. Такая реконструкция опирается не толь​ко на археологические, но и на ико​нографические и письменные ис​точники. В целом облик русских воинов эпохи Ледового побоища можно реконструировать доволь​но подробно и уверенно.

ОРУЖИЕ
Наступательное вооружение, не слишком отличается от всего домонгольского периода и вклю​чает клинковое, то есть мечи и сабли, боевые топоры, копья, дротики и оружие ударное — бу​лавы и шестоперы. Важную роль играют луки. Мечи, наиболее широко рас​пространенный вид клинкового оружия этого периода, имеют обычный для Европы облик: ча​ще всего близкие к позднероманскому типу, с узким долом, длинным прямым либо чуть изог​нутым перекрестьем. Появляют​ся полуторные рукояти. Чаще всего навершие имело линзовидную форму, однако правилом это не было.

Что касается сабель, то этот вид клинкового оружия распро​странен значительно менее, чем в последующий период. Сабли времен Александра Невского в ос​новном были около 110 см дли​ной и не слишком сильно, рав​номерно выгнутыми, хотя в данном регионе предпочтение было за мечом.

В большом количестве мы ви​дим пехотные ножи, в Новгоро​де распространение получили длинные однолезвийные боевые ножи, прямые или слегка ис​кривленные.

Основным ударным оружием остаются булавы. Шестоперы пока что применяются крайне редко.

Боевые топоры — один из наи​более распространенных и из​любленных русскими воинами видов оружия до XII в. — в это время вновь входит во все более широкий обиход, в особенности в Новгороде и Пскове. В основ​ном они имеют довольно узкое лезвие трапециевидной формы.

Копья используются чаще всего с нешироким граненым ос​трием, всадники могли приме​нять узкую граненую пику с ост​рием квадратным в сечении. Ха​рактерно, что именно такие ко​пья, предназначенные в первую очередь для конного боя, пред​ставляют нам уже в последую​щий период наиболее обильный археологический материал. Для пешего боя применялась рогати​на — копье с листовидным остри​ем длиной до полуметра и от​носительно коротким толстым древком. В ходу были и легкие метательные копья — сулицы.

Важную роль играло оружие дистанционного боя — луки и арбалеты или самострелы. О ар​балетах известно довольно мало, однако можно предположить, что они ничем принципиально не отличались от европейских. Луки были композитные, они склеи​вались из нескольких деталей, а именно рукояти, плечей и рогов, которые также склеивались из слоев дерева, рога и вареных су​хожилий. После склейки лук об​матывался берестяной лентой, предварительно проваренной в олифе. Лук хранился в кожаном налучье. Стрелы — в кожаном или берестяном колчане — длин​ном коробе. Стрелы имели как узкие граненые, так и широкие наконечники. Налучье и колчан часто расписывались или укра​шались аппликацией.

ЗАЩИТНОЕ ВООРУЖЕНИЕ
Комплекс защитного вооруже​ния русского воина

Шлемы во время Александра Невского известны достаточно хо​рошо. Они традиционно имеют сфероконическую форму, от низ​ких сфероконусов до высоких, в том числе и с острием. Навершие часто увенчивается шариком, вы​сокие сфероконические шлемы с шариком наверху можно увидеть на многих миниатюрах Симоновско-Хлудовской псалтыри (при​мерно 1270 г.). Наиболее употре​бительны цельнотянутые шлемы, однако по всей вероятности, в оби​ходе и клепаные, чаще всего четырехчастевые. Опять же, если судить по изображениям, шлемы часто раскрашивались, у знати — золотились, что придавало им не только нарядный вид, но и пре​дохраняло от ржавчины.

Шлемы могли быть украшены сюжетами на религиозные темы, в качестве примера можно приве​сти относящийся к немного бо​лее раннему периоду шлем Ярос​лава Всеволодовича, хранящийся в Оружейной палате, где к налоб​ной части шлема приклепана на​лобная серебряная чеканная иконка с изображением арханге​ла; серебряная же пластина при​крывает брови и наносник. По ободу шлема тянется узор из по​лосы чеканного серебра.

По-видимому, у знатных вои​нов не были редкостью и шле​мы с личинами — коваными масками, воспроизводившими человеческое лицо, хотя наибо​лее распространены были наносники и полумаски.

В середине XIII в. наиболее широко используется кольчуж​ная бармица, однако вполне воз​можны варианты ее пластинча​того усиления, в том числе воз​можны и бармицы чисто чешуй​чатые. Кроме того, бармица мог​ла быть стеганой.

Как и в Европе, популярнос​тью пользуется кольчужный доспех. Кольчуга весит от 5 до 10 кг, длина ее сильно варьируется, от короткой, едва прикрывающей пах, до довольно длинной. Коль​ца кольчуги из круглой в сечении проволоки обязательно склепы​вались и сваривались: одно кле​паное кольцо скрепляло четыре сварных. Кольчуги используют​ся как местного производства, так и привозные западноевро​пейские с длинными рукавами и кольчужным капюшоном, не редко это просто трофейные.

Часто поверх кольчуги или сам по себе носится пластинчатый доспех. XIII в. — период его интен​сивного развития, собственно, и появление самого термина «дос​пех» можно достаточно уверенно отнести к этому периоду.

Наиболее часто используются ламеллярные панцири из плас​тин, соединенных между собой ремешками или шнурами; на раскопках найдено много пластин для таких доспехов, только в рас​копах Новгорода их найдены де​сятки, их можно разглядеть и по иконографических источниках.

Часто употребляются различ​ные виды пластинчато-нашив​ных доспехов, наиболее харак​терным из которых был доспех чешуйчатый, где находившие друг на друга пластины нашива​лись или наклепывались на осно​ву из тонкой кожи или ткани. По форме такой доспех близок к кирасе, иногда с оплечьями.

Можно предположить, что в северо-западной Руси начинают в этот период употребляться и различные формы бригандины, то есть доспеха, где основа, на ко​торую наклепывались пластины, была снаружи, а сами пластины

оказывались с изнанки. Основа чаще всего была кожаной, иногда ее покрывали сукном. Пластины обычно лудились, и, учитывая, что изнутри их покрывали еще слоем ткани или тонкой кожи, из-за чего доспех не ржавел. Такой доспех, ввиду достаточной деше​визны, прочности и удобства из​готовления, в описываемый пе​риод становится все более попу​лярным в Западной Европе, и было бы странным, если бы на Руси не появилось ничего подоб​ного, особенно учитывая тесные контакты Пскова и Новгорода с Западом, примером могут слу​жить облачение персонажей на Суздальских вратах относящихся к 30-м гг. XIII в.

На груди предположительно с этого периода начинает носиться и отдельная круглая металличес​кая пластина — зерцало, поза​имствованная возможно у мон​голов, иногда такие пластины были парными — на груди и на спине. Крепились зерцала обыч​но на ремнях. Как правило, по​лировались.

Довольно часто употреблялся и набивной доспех. Обычно он шил​ся из плотного льна, часто верхний слой был кожаный. Крой такого доспеха был весьма разнообразен, от кирасы до подобия кафтана. Чаще всего набивной кафтан, по​добие европейского гамбизона, носился и под доспехом.

Активно используются и раз​личные форм защиты ног — кольчужные чулки, стальные наголенники, возможны и плас​тинчатые чулки и наголенники — ламеллярные и чешуйчатые. Применялись также и наколен​ники — чаще всего просто выби​тые пластины, иногда они фик​сировались на короткой стеганой штанине набедренике, крепив​шейся к поясу на ремешках, по​добно кольчужным чулкам.

Русские щиты этой эпохи от​личаются разнообразием. Как правило, они треугольные или каплевидные, значительно реже — круглые. XIII в. стал веком, когда миндалевидный или каплевидный щит постепенно вытеснялся треугольным. Ширина щита кон​ного воина обычно не превышала 50 сантиметров: со щитом боль​шей ширины управлять лошадью крайне неудобно. В XIV в. в оби​ходе появляются и павезы — пря​моугольные щиты с вертикаль​ным желобом, однако, судя по не​которым изображениям, павезы появились на Руси значительно раньше. Желобчатые щиты пред​ставлены на печати Конрада Мазовецкого (1228 г.), однако самым древнейшим предположитель​ным изображением павезы вдоба​вок еще и миндалевидной капле-видной является рисунок на кос​тяной обкладке кошелька из Пско​ва, найденной в слое XII в.

Щиты обычно украшались рос​писью, нередко с двух сторон. Из​готавливались они из дощечек, которые покрывались холстом или кожей. Судя по всему, в XIII в. со щитов пропадает умбон и от​сутствует оковка по краям.

ВООРУЖЕНИЕ ЕВРОПЕЙСКИХ ВОИНОВ

Комплекс вооружения евро​пейских воинов середины XIII в. прекрасно изучен. Сохранилось много подлинных вещей этого периода, кроме того, при рекон​струкции можно уверенно опи​раться на большое количество иконографических, а также пись​менных источников. В целом облик европейских воинов эпохи Ледового побоища можно рекон​струировать подробно и абсо​лютно достоверно.

ОРУЖИЕ
Основной ударной силой евро​пейских армий этого периода была тяжелая рыцарская конни​ца. Эта тенденция была присуща также и на Руси и на востоке. Все остальные воины играли в той или иной степени вспомогатель​ную роль. Оружие, то есть соб​ственно наступательное вооруже​ние, в первую очередь было ори​ентировано на конный бой.

Сюда входит оружие клинко​вое, то есть мечи и фальшионы, копья, боевые топоры. Применя​лось также и оружие ударное — булавы и шестоперы.

Мечи, наиболее широко рас​пространенный вид клинкового оружия этого периода, имеют обычный для Европы облик:

чаще всего близкие к позднеро-манскому типу, с узким долом, с длинным прямым либо чуть изог​нутым перекрестьем. Примерно к этому периоду появляются и полуторные рукояти. Навершия встречаются как линзовидные, так и иной формы, в том числе чечевицеобразные, а также мно​гогранные. На навершиях иногда ставилась насечка, часто в виде герба владельца.

Фальшионы — в это время в основной своей массе еще пря​мые, но уже появляются и изог​нутые однолезвийные клинки длиной до метра — особенно попу​лярное оружие у простых воинов. В широком обиходе и тесаки.

Важнейшую роль в экипиров​ке европейского конного воина играло копье — основное оружие кавалерийского таранного удара. Используются копейные нако​нечники по форме как правило листовидные, с узким граненым острием, близкие к пике. Копья, предназначенные для пешего боя, встречаются несколько реже, чаще всего лезвие их более ши​рокое, также листовидное. Имен​но в этот период древковое пе​хотное оружие начинает стреми​тельно развиваться появляются (альшписы), уже используются боевые вилы и первые версии боевых серпов, появляются про​образы алебард.

В качестве ударно-дробящнго оружия применяются булавы, реже — шестоперы. Ударное ору​жие было излюбленным оружи​ем духовных лиц, для которых все еще действовал запрет проли​вать кровь (впрочем, судя по ис​точникам, духовные лица, невзи​рая на всяческие запреты, поль​зовались и клинковым оружием). Однако ударное оружие в конной схватке было настолько эффек​тивно, что оно получает с этого периода все большее и большее распространение.

Боевые топоры, по-видимому, рыцарями применялись редко, однако были популярны и ши​роко использовались пехотой, особенно в Северной Европе, где кузнечное производство не могло обеспечить всех воинов доста​точным количеством недорого и качественного клинкового ору​жия. Часто такие топоры имели широкое лезвие, иногда стремив​шееся по форме к полумесяцу.

Пешие воины часто использо​вали луки и арбалеты. Вероят​нее всего, немецкие воины мало использовали в Прибалтике та​кое оружие дистанционного боя как лук, тогда как арбалет при​менялся широко. Куда более по​пулярны были простейшие ар​балеты без стремени: для того, чтобы взвести такой арбалет, воин должен был встать на лук ногами и, разгибаясь, тянуть те​тиву вверх. Примерно в это же время начинают появляться и арбалеты со стременем, которые стрелок взводил, поставив в это стремя ногу и зацепив тетиву за поясной крюк.

Ножи и кинжалы в Европе применялись довольно широко, их формы весьма разнообразны:

от больших однолезвийных бое​вых ножей, часто бывших, поми​мо древкового оружия, един​ственным оружием пешего вои​на, до небольших изящных кин​жалов с изогнутым перекрестьем и небольшим изогнутым навершием.

Летописи сообщают, что нем​цы часто применяли пращи, осо​бенно при обороне замков.

ЗАЩИТНОЕ ВООРУЖЕНИЕ
Комплекс защитного вооруже​ния европейского воина.

Шлемы средневековой Европы середины XIII в. условно можно разделить на две категории: шле​мы, предназначенные для кон​ного копейного боя а также дру​гих типов. Основным шлемом европейского рыцарства, приме​нявшимся в конном бою, стано​вится топфхелм или, иначе, «ве​ликий шлем», который именно в середине XIII в. приобретает свою окончательную и хорошо известную всем нам форму. Пер​воначально развиваясь из спангенхелмов, конических или плос-коверхих шлемов, к которым к концу XII в. стали добавлять при​крытие лица, на рубеже XII и XIII вв. топфхелм с плоским верхом, защитой лица и затылка, стано​вится своего рода визитной кар​точкой конного рыцаря. Лицевая часть шлема имеет широкие про​рези на уровне глаз и множество мелких — в нижней части, выда​ющейся вперед. В основном во время битвы на Чудском озере немецкие рыцари, скорее всего, носили именно такие, достаточ​но ранние топфхелмы, однако немногие, скорее всего тевтонцы, могли позволить себе и новей​шие шлемы, только в этот пери​од появившиеся в Европе, полно​стью прикрывавшие голову до самых плеч, близкие к кюбелхелмам XIV в. Дальнейшее развитие таких шлемов шло по линии улучшения обзора и добавления подвижных пластин-отражателей к передней части. Однако это происходило значительно позже.

К верху таких шлемов часто прикреплялись различные укра​шения, иногда из резного дерева, иногда — с перьями, вокруг верха шел намет — тканевый валик ге​ральдических цветов, к которо​му крепилось полотно, прикры​вавшее заднюю часть шлема.

Топфхелмы применялись как правило в сочетании с полным кольчатым доспехом, включавшим в себя длиннорукавную кольчугу с кольчужными рукавицами и ка​пюшоном, под который на голо​ву одевался стеганый чепец. Часто носились и кольчужные чулки.

В XIII в. во все более широкое использование входит бригандина — панцирь, где к мягкой (ча​ще всего кожаной) основе изнут​ри приклепывались металличес​кие пластины. Пластины лудились.

Бригандина часто украшалась изображением герба рыцаря или знаком ордена; поверх доспеха мог​ла надеваться и гербовая котта.

Довольно часто в бою рыцари не надевали топфхелма или ино​го шлема, довольствуясь только одним кольчужным капюшоном.

Однако, кроме топфхелма при​менялись и другие шлемы. В се​редине XIII в. в Европе распрост​раняются ранние формы шапели или капалина, то есть шлема с по​лями. Поля, как правило, пока что довольно узкие. По-прежнему ши​роко распространены и различ​ные формы сфероконических шлемов. Столь же часто пехота применяет и клепаные из не​скольких частей шлемы.

Под доспех обычно надевает​ся стеганая куртка — гамбизон, однако он часто используется и в качестве основного доспеха. Пехота часто применяет и коль​чугу с короткими рукавами.

По-видимому, европейские во​ины в Прибалтике часто использо​вали и некоторые не слишком характерные для Европы плас​тинчатые доспехи, особенно че​шуйчатые. Такие панцири мож​но встретить на миниатюрах, изоб​ражающих как воинов из южной Франции, так и датчан.

В качестве защиты ног исполь​зуются не только упоминавшие​ся выше кольчужные чулки, но и стальные наголенники, а также и наколенники — чаще всего просто выбитые пластины, кото​рые иногда закреплялись на ко​роткой стеганой штанине, кре​пившейся к поясу на ремешках, подобно кольчужным чулкам.

Европейские щиты этой эпохи у конных рыцарей, как правило, треугольные (шириной 50 санти​метров и высотой до 75 сантимет​ров), украшенные тем или иным геральдическим изображением — гербом рыцаря или ордена. Изго​тавливались щиты из дощечек, которые покрывались кожей. Судя по всему, в XIII в. со щитов пропадает умбон и отсутствует оковка по краям. Щиты пеших во​инов были несколько больше, од​нако и они стремились к треу​гольной форме, хотя могли быть щиты трапециевидные, прямоу​гольные, круглые и овальные.

ВООРУЖЕНИЕ ПРИБАЛТИЙСКИХ  ВОЙНОВ НАРОДОВ

В качестве вспомогательных войск в битве участвовали и во​ины прибалтийских народов — со​юзники как Руси, так и немец​ких рыцарей. В войске Александ​ра Невского определенную роль могли сыграть бывшие прусские дружинники, после фактического разгрома Пруссии рыцарями бе​жавшие на Русь и осевшие в Нов​городе. Часть из них могла входить и в состав дружины Александра. Археологических и особенно изо​бразительных источников по во​оружению пруссов крайне мало, однако можно предположить, что их защитное снаряжение во мно​гом было подобно защитному сна​ряжению воинов северо-западных русских княжеств или Польши того же периода, хотя, скорее все​го носило несколько архаический характер. Использовались кольчу​ги и пластинчатые панцири, шле​мы — в основном склепывались из нескольких частей. Можно пред​положить наличие у знатных во​инов-пруссов также защиты рук и ног, однако это ничем не под​тверждается. Из оружия, конечно же, мечи, копья и боевые топо​ры, а также и дротики — крайне популярное в Прибалтике оружие.

Вспомогательные отряды, ко​торые набирались из чуди и ливов, очевидно, в основной массе были вооружены достаточно плохо. Никакого сколько-нибудь развитого оружейного производ​ства в прибалтийских землях в те годы не было, привозное оружие и экипировку даже в лучшие годы могли позволить себе не​многие, а немцы, конечно же, не слишком стремились хорошо во​оружать не слишком надежных представителей покоренных пле​мен. Скорее всего, защитное во​оружение у них отсутствовало практически полностью, в луч​шем случае, наиболее зажиточ​ные воины могли позволить себе кольчуги или пластинча​тые панцири, шлемы только про​стейшие, склепанные из несколь​ких частей. Такой шлем или пан​цирные пластины можно сделать даже в плохо оборудованной де​ревенской кузнице. Возможно не​которое количество трофейных вещей. Из оружия ливы, эсты и чудь активно применяли мета​тельные копья-сулицы, мечей практически не было, а основным оружием пехоты были топоры и боевые ножи. Щиты —большие, станковые, простейшие, чаще все​го сбитые из трех досок.

БОЕВОЙ КОДЕКС

Прежде всего, хочется напомнить, что игра идет на честность, играющие должны сами следить за своим количеством хитов.

Все оружие должно быть  безопасно, эстетично выглядеть и соответствовать той эпохе, по которой проводится игра.

Допускаются только полосные клинки: дерево, фанера, текстолит, дюраль (никаких пластиковых и плющеных дюралевых труб).

Дюралевые и текстолитовые мечи должны иметь тщательно выбранный дол.

Толщина рубящей кромки не менее 8 мм. длина клинка мечей из текстолита и дюрали не более 70 см. вес не более 1 кг.

Все клинки должны быть черного или серебристого цвета.

Центр тяжести у всех мечей должен быть смещен к гарде. Каждый меч должен иметь четкое навершие, крестовину и скругленное острие (радиус скругления не менее 15 мм) и лезвие со скругленной рубящей кромкой.

Все оружие снимает один хит, кроме специально оговоренных видов.

Меч одноручный – длина клинка до 70 сантиметров, общая длина до 1 метра, вес 0.7-1кг

Снимает один хит.

Нож – общая длина до 40 см. Снимает 1 хит с противника незащищенного доспехом.

Одна режущая кромка.

Кинжал – клинок до 50 см. Пробивает тигеляй (гамбизон). Снимает один хит.

Топор – длина до 1 метра, вес 0.7-1кг 

Снимает 1 хит.

Клевец – изготавливается из мягкой резины, загиб * клюва * должен быть как можно большим.

Снимает 1 хит.

Кистень – длина рукояти до 60 см., гибкой части до 40см., гибкая часть всегда короче рукояти.

Снимает 1 хит.

Булава (шестопер, палица, дубина) – вес до 1кг., длина 50 – 60 см.

Снимает один хит. Допуск индивидуальный.

Копья и пики – длина 2-2,5 метра, максимально гуманизированный наконечник.

Снимает 1 хит.

МЕТАТЕЛЬНОЕ ОРУЖИЕ.

Лук – сила натяжения 15 кг (не более).

Стрела должна иметь смягчающий наконечник, оперение и быть тщательно ошкуренной и круглой.

Снимает 2 хита.

Самострел, арбалет – выстрел производится за счет упругости крыльев. Дуга металлическая или деревянная. Стрела снимает 2 хита.

Сила натяжения не более 15 кг.

Камни – имитируются мешками или пакетами с мусором (трава, мох, дерн)

Размер 40*40*20 см. 

Бросаются двумя руками отвесно вниз со стены. Один человек может переносить одновременно не более одного камня. При попадании в голову, корпус или конечность тяжело ранит. Щит при попадании в него не разбивается.

Каменная глыба – имитируется мешком из под картофеля.  Переносится двумя людьми.

Бросается отвесно вниз со стены. Убивает всех кого зацепит, даже если есть щит.

Баллисты, катапульты – принцип действия тот же, что и у исторических аналогов.

Транспортируются 4 человеками, для стрельбы необходимо не менее трех человек.

Щит при попадании в него разбивается. При попадании в человека, тяжело ранит его.

Дротики – длина 1-1.5 метра, требование те же, что и к копьям. Можно использовать в рукопашной. Снимает 1 хит.

ЗАЩИТНОЕ СНАРЯЖЕНИЕ

Все защитное снаряжение должно быть безопасно для окружающих, выглядеть эстетично и соответствовать исторической эпохе. Ниже приводится описание доспехов применявшихся в середине 13 века.

ОСНОВНОЙ ДОСПЕХ

+1 хит

Кольчужная майка не закрывающая плечевые суставы и не достигающая до середины бедра.

Тигиляй, гамбизон длина до середины бедра и рукава до локтя.

+2 хита

Кольчуга с рукавами, не доходящими до локтя и достигающая середины бедра.

Гамбизон, тигель с рукавами ниже локтя и длиной ниже колен. Толщина простежки 

8 – 10 мм. 
Ламинарный доспех, чешуя без рукавов.

+3 хита

Бригантина (доспех на тканевой или кожаной основе с усилением металлическими пластинами) со сплошным усилением металлическими пластинами, расстояние между пластинами не более 5 мм.

Ламинарный доспех, чешуя с рукавами.

+4 хита

Кольчуга достигающая запястий и опускающаяся ниже колен.  

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ ДОСПЕХ

Наручи              + 0.5

Поножи             + 0.5

Латные рукавицы  + 0.5

Набедренники   + 0.5 

Наколенники, наплечники + 0.5

Разрешается любое логичное совмещение доспехов.

Металлический доспех одетый без поддоспешника теряет 1 хит.

Тигиляй, выполняющий роль поддоспешника, теряет 1 хит.

Поддоспешник должен быть по площади не меньше доспеха, под который он одевается.

Шлема

Основными типами шлемов в данный период на Руси являлись сфероконические шлема и сфера. На Западе топфхельм и бацинет (преимущественно пехота).

Кольчужная шапочка + 0.5 

Легкий шлем оставляющий открытым лицо  + 1 хит

Топфхельм, сфера, сфероконика с бармицей и наличником  + 2 хита

Дополнительные сведения

Расстояние между пластинами доспеха не должно превышать 5-6 мм., иначе уровень защиты понижается.

Основной доспех из имитационного материала хитов не дает и используется лишь для защиты.

Шлем из имитационного материала 0 хитов.

За грубое, некачественное изготовление доспехов, хиты будут минусоваться.

Кольчуга – диаметр проволоки не менее 1мм. Диаметр кольца не более 1.5 см.

Чешуя, ламинарный доспех  - размер пластин, чешуй 5 на 10 мм не более.

ЩИТ: Наиболее распространены треугольные, круглые, миндалевидные. 

Требования те же, что и к остальному защитному снаряжению: эстетичность, безопасность, исторический вид. Кусок фанеры с парой веревочных петель или дверной ручкой щитом не является и допущен не будет.

Кулачный щит вместо наруча не используется, только стационарный закрывающий предплечье, локоть и кисть.

На щите не должно быть торчащих шурупов, болтов, отщепов, т.е. элементов способных травмировать игроков.

Хотелось бы сказать, что на нашей игре вводится принцип минимума – максимума, (вводится для того, чтобы 8 хитовый крестьянин не гонял по полю 3 хитового рыцаря). (см. таблицу).

                                                        Количество хитов.

Русские

 простолюдины                              max 3

 ремесленники                                max 4

 младшая дружина                          min 4 max 7

  и отроки боярские                           4 – 6 

 старшая дружина 

   купцы, бояре.                                  7 – 12

Крестоносцы

Кнехты, сержанты                            4 – 6 

Опоясанные рыцари                         6 – 12 

Мародеры                                           max 4

Возможные союзники

Обеих сторон (аборигены)
Чудь, жмудь, воть, ижора.                  Max 4

ФОРТИФИКАЦИЯ

Все крепости, засеки и т. д. штурмуются реально, но без использования реальных колюще – режущих предметов (топоры, ножи, гвозди и т. д. ).

Описание города.

Город должен иметь крепость и само городище.

В крепости живет князь, его семья и дружина. Все остальные живут в городище.

Крепость должна иметь:

Ворота (ширина не менее 1.2 м). Примерно в середине штурмовой стены.

Участок штурмовой стены – 6 м не считая ворот. Остальные стены четко обозначаются двумя верёвками (магнитофонными лентами): одна на уровне груди, другая на уровне пояса.

Через крепостные стены высотой более 3 м перелезать нельзя в целях вашей безопасности.

Крепость принимается мастерами непосредственно перед игрой. Обо всех сомнительных вопросах возникающих в процессе постройки желательно спросить у мастера, а то может придется переделывать.

С момента начала игры в крепость можно входить и выходить исключительно через ворота или калитку. (или через штурмовую стену). Игрок, сорвавшийся со стены считается тяжело раненным, прошедшего через не штурмовую стену ждёт такая же участь.

Штурмовая стена и ворота не должны выходить в овраг, болото, реку. Уважайте не только себя, мастера такую крепость не примут. Минимальное свободное пространство перед воротами 5 метров. 

Ворота не должны быть завалены или заколочены всю игру.

Крепость  может иметь до двух потайных выходов (калитки в не штурмовой стене).

Не штурмуются, открываются и закрываются реально.

В каждой крепости должен быть колодец (имитируется кругом камней диаметром не менее 1 метра и сосудом с водой внутри него). Во время осады, крепость без воды гибнет через 2.5 часа с начала осады. Наступивший в колодец, считается утонувшим.

На территории крепости и перед ней не должно быть предметов затрудняющих ведение боевых действий и передвижение.

Категорически запрещается: 

Копать рвы.

Рубить живые деревья (команда, замеченная в рубке живых деревьев дисквалифицируется).

Поврежденные ворота и стены восстанавливаются только под руководством строителя или им самим.

Блокада крепости. Длится не менее 4 часов. Если за это время не было прорыва из кольца блокады хотя бы одним человеком – осажденные слабеют от голода (50% вероятность смерти, 50% тяжраны).

Городище:

В городище живут кузнецы, ремесленники и прочие, прочие …

Жители городища заходят в крепость только по мере необходимости и тем более не живут там.

В каждом городе должна быть церковь или часовня, а также городское кладбище.

Палатки жителей не должны стоять рядом с крепостной стеной (при штурме их могут потоптать).

Городище можно обносить стеной. (в этом случае смотри крепость).

Кабаки, церкви, кузни и прочие заведения также могут обносится стенами.

Поджоги.

Палатка может быть подожжена. Поджог имитируется привязыванием красных тряпочек по углам палатки. Если в течение 3 минут ничего не было предпринято, все кто находился внутри, гибнут. Поджог необходимо тушить водой (полить водой все ленточки).

Штурм крепости

Крепость штурмуется реально, можно разбирать стену и ворота при помощи рук и игрового оружия.

Хождение через игровую стену по игре запрещено. Прошедший через игровую стену переходит в состояние тяжело раненного (считается упавшим со стены).

Трофеи

Все бесхозные игровые вещи и ценности попадают под категорию трофеев.

Хранить игровые вещи в палатке без хозяина запрещено.

Мертвые после боя могут забрать только то, что не заметили и не забрали живые. С убитого можно снять только: игровые деньги, ритуальные предметы, медицинские инструменты, лекарские книги.

Обыск – игровой.

Обыскивающий говорит, что он обыскивает, а жертва обязана честно отвечать. У пленного можно забрать оружие и доспехи, но с последующей сдачей в кабак в течение 4 часов. После этого времени могут последовать репрессии со стороны Мастеров. Это же касается найденных или украденных доспехов и оружия.

Личные вещи, туристическое снаряжение, палатки трофеями не являются.

Кулуарное убийство – провести ножом или кинжалом по горлу незащищенному доспехом в не боевой обстановке (меч или другое оружие в руке и готово к бою).

Оглушение. Проводится в не боевой обстановке, несильным ударом не боевой частью оружия по спине противника между лопаток. После слов оглушен противник  представляет собой безжизненное тело в течение 5 минут.

Оглушение не производится ножами, кинжалами, дротиками, луками, таранами, катапультами.

Симуляция смерти. В процессе боя возможна симуляция смерти и прочие отыгрыши, типа контузии. Небольшое напоминание – человек без белой повязки на голове – живой и его можно убить.

Изнасилование. В процессе изнасилования насильник раздевает жертву до тех пор, пока она не скажет СТОП, после чего действие считается совершённым. Изнасилованный тяжран умирает.

Бои в ночное время.

Исходя из того, что в это время года у нас на Кольском полуострове довольно светло, т.к. полярный день еще не совсем закончился, то мы считаем возможным бои в ночное время суток.

С 00.00 до 3.00 – все лагеря могут спать спокойно, запрещены даже диверсии. За пределами лагерей жизнь идет как обычно.

С 3.00 до 5.00 – запрещены только штурмы крепостей. Возможны различные диверсии.

Крепость может быть захвачена и без штурма.

Плен

Чтобы взять в плен игрока, достаточно затянуть на любой части тела (кроме шеи), обезоруженного человека или носящего оружие в ножнах веревочную петлю. Такой человек не может сопротивляться и двигаться (считается плененным). Можно пленить сетью. Сеть реальная, пленить реально.

Связывать игрока можно условно (реально связывать по договоренности). В этом случае условные путы вяжутся на ноги или руки. Если спутаны ноги, то игрок не может ходить и его придётся нести.

Плен бесконечен.

Пленника можно заковать в цепи. Имитируется цепочкой. Цепи разбиваются топором, булавой или снимаются кузнецом, также цепь снимает тот, кто ее надел.

Пытки.

Дыба – полторы минуты висения на турнике после заданного вопроса. Если жертве это не удаётся, то он честно отвечает на вопрос. Перерыв между вопросами 1 минута. После пяти вопросов – смерть, после четырех – тяжран. Повторная пытка проводится не ранее чем через час.

Порка – 25 отжиманий на каждый вопрос. Далее см. дыба.

Отсекание конечностей имитируется подвязыванием отсеченной конечности.

Страна мертвых.

Игрок считается убитым если у него сняты все хиты и еще один. Во время боя мертвый должен упасть на землю, надеть белую повязку и оставаться в таком положении до конца боя или пока живые не разрешат покинуть место битвы.

Желательно, чтобы покойник, чьё тело не было найдено, находился на месте до обнаружения или в течение часа. По истечении часа идет в СМ.

Убитый должен отдавать вещи попадающие под категорию трофеев (если его обыскивают). После того, как «покойник» отправился в Страну мертвых вещи у него не изымаются. «Мертвый» игрок надевает белую повязку на голову и ни с кем не разговаривая идет в СМ, где он рассказывает историю своей смерти Мастеру, который записывает историю в книгу судеб и отмечает время прибытия.

Срок пребывания в Стране мертвых – 6 часов. Отсчет времени начинается с момента прибытия в Страну мертвых. После истечения времени игроки возвращаются в игру с измененными именами. Игрок полностью забывает все, что было у него до его смерти.

Срок пребывания в Стране мертвых может быть сокращен до 3 часов если для покойников был совершен обряд отпевания. Обряд отпевания проводится в церкви.

Убитые могут привлекаться к хозработам для Мастерских поручений.

Мертвые находятся в полном подчинении хозяина Страны мертвых.

Самоубийство не приветствуется. В этом случае срок пребывания в СМ увеличивается до 10 часов ( такой игрок в первую очередь привлекается к каторжным работам). Срок отсидки не снижается. Забрать этого игрока ребенком можно только в последнюю очередь.

Ребенка из страны мертвых забирает мать. Ребенок рождается через девять часов после свадьбы. Вероятность смертельного исхода при рождении определяется повивальной бабкой или лекарем.

Выход из СМ в качестве собственного сына (брата) возможен только при наличии семьи.

Мертвые замеченные в хождении по полигону без белых повязок или явившиеся в «мертвятник» без них, сидят на два часа дольше.

МЕДИЦИНА

На игре присутствует несколько категорий медиков.

Ученик лекаря (1-й уровень)  вероятность успешного лечения 40%. Лечит только инфекционные недуги.

Лекарь (2-й уровень) вероятность успешного лечения 75%. Лечит кроме обычных болезней еще и ранения, а также переломы любой тяжести (даже если человек упал со стены).

Доктор (3-й уровень) 100% излечение любых заболеваний. Умеет изготавливать микстуры, которые помогают при лечении болезни.

(  50% микстура от гриппа и ОРЗ добавляет 15% ученику лекаря или продлевает жизнь больного, который ждет мед. помощь на 30 минут. 100% микстура излечивает полностью.

Укрепляющая микстура: 50% продлевает жизнь тяжело раненного на 30 минут и добавляет 20%  успешного лечения лекарям 2-го и 3-го уровня.

100% добавляет лекарю 2-го уровня 30%, а принятая в присутствии доктора, переводит тяжело раненного в состояние легко раненного и через 30 минут он становится абсолютно здоровым.

В качестве медицинских инструментов используется рулетка (от 0 до 9)

Способ лечения

Если необходимо лекарь накладывает повязку, после чего определяет вероятность успешного лечения по Книге лекаря (книга лекаря это не просто листок с таблицей из кодекса) затем крутит рулетку 2 раза. Первое число на рулетке показывает десятки, второе единицы.

Для успешного лечения необходимо с первой попытки выбросить число равное или меньше необходимого процентажа.

Лекари могут поднимать уровень путем обучения у лекаря большего уровня. Срок обучения 6 часов. Стоимость договорная. Книгу лекаря после обучения можно приобрести в цеховой мастерской.

Если лекарь решится лечить болезнь без книги Лекаря (или заболевания в ней не указанного), вероятность исцеления любого недуга у лекаря первого уровня =30%

Без инструментов лечение невозможно. Лекарь, замеченный в нечестности может быть дисквалифицирован. 

                                                            БОЛЕЗНИ.

                                          1-й уровень         2-й уровень               3-й уровень

Грипп                                 30%                       65%                             85%

ОРЗ                                     50%                       80%                             100%

Чума                                   25%                       40%                             65%

Проказа                              30%                       60%                             75%

Отравления                       30%                       60%                             80%

Ранения                              0%                         40%                             70%

Грипп – головная боль, боль в горле, пропадает  голос. Если больному не оказана помощь в течение 1 часа, то наступают осложнения и голос пропадает на целые сутки. Причина заболевания, использование ненормативной лексики. Заболевание не заразно.

ОРЗ - хождение без прикида в течение 15 минут и более, это лучший способ подхватить ОРЗ. Без медицинской помощи человек умирает через 30 минут.

Чума- боль в груди, потеря сознания, сыпь. Очень заразна, передается через прикосновение к больному. На начальной стадии болезни сыпь не появляется. От начальной стадии до выраженной формы 30 минут, если через 40 минут после появления сыпи, не оказана мед. помощь – человек умирает.

Проказа - язвы на теле. Причины появления не выяснены. Болезнь сильно заразна.

Длится на протяжении 2-х суток, за это время у больного отсыхают конечности и т.д. Исходом заболевания является смерть.

Ранения - потеря сознания, слабость, невозможность громко говорить. Без оказания помощи, тяжело раненый умирает через 30 минут. Перевязка и микстуры продлевают жизнь. После оказания квалифицированной помощи через 30 минут больной переходит в разряд легко раненного, еще через 30 минут он полностью здоров.

Отравления - тошнота, рвота, потеря сознания, слабость. Быстродействие 15 минут - быстрый яд (лимонная кислота) 30-35 минут медленный яд (огромное количество соли). Выплевывание отравленного продукта не спасает от отравления. Все яды снабжаются сертификатами от производителя (доктора).

Сертификат вручается (отравленному) в момент принятия отравленного продукта.

Микстуры.

Все микстуры должны иметь сертификат об их свойствах Состав (вода+сахар+ягоды) оговаривается с мастерами, у каждого доктора свои секреты.

ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ КОДЕКСА.

Жизнь не бесконечна, её надо ценить, поэтому количество жизней ограничено.

Каждый игрок имеет 3 (три) жизни.  

Все игроки изначально имеют один базовый хит.

Зона поражения – корпус, руки (кроме кисти), ноги от пояса до колена (колено не поражаемая зона).

Поражение самого себя или товарища по команде (даже случайное) засчитывается.

Засчитываются удары нанесенные: с замаха – рубящие и только лезвием, колющие – острием.

Если игроку попали в голову, он имеет право выйти из боя. Нанесший серьёзную травму: сломана рука, пальцы, рассечена голова и т.д. по желанию пострадавшего (если виноват не сам пострадавший) считается убитым и отправляется в страну мертвых.

Убедительная просьба: сдерживайте удар, пожалейте своих товарищей.

Разрешаются перехваты рук. Захват боевой части оружия разрешается, если руки облачены в кольчужные перчатки (рукавицы). Захват оружия голой рукой переводит такого героя в состояние близкое к смерти (тяжран). 

Каждый считает свои хиты сам, все разборки по окончании боя.

Запрещены: удары рукой, гардой, ногами, щитом, броски, болевые и удушающие приемы, также запрещены удары и выстрелы в паховую область.

Ранения: игрок, потерявший все хиты считается тяжелораненым (0 хитов). Утрачивает способность передвигаться (может отползти в сторону не более чем 10-15 шагов от места падения). Любой следующий снятый хит приводит его в состояние трупа.

Тяжело раненный может говорить только шёпотом. Переноска (транспортировка) тяжело раненного осуществляется реально, обращаться с ними надо очень осторожно.

Если в течение 30 мин. тяжрану не была оказана помощь, он умирает.

Перевязка ран продлевает жизнь тяжело раненного на 15 мин и только один раз.

Перевязывать раны может любой игрок. Перевязка имитируется чистой тряпичной повязкой (если нет бинта) на месте ранения. Перевязывать раненного поверх доспеха нельзя. После успешного оказания медицинской помощи лекарем, игрок через 30 мин переходит в состояние легко раненного (повязка на руке) и может ходить и разговаривать, но принимать участие в боевых действиях в качестве бойца сможет лишь через 1 час.

Медицинская помощь при ранении или заболевании оказывается лицами, имеющими право на лечение (ученик лекаря (только болезни), лекарь, доктор).

Вероятность успешного лечения зависит от уровня лечащего. (см. Медицина). 

ЭКОЛОГИЧЕСКИЙ КОДЕКС

Запрещено рубить живые деревья и лапник, копать рвы и ямы (кроме ям для туалетов, которые по окончании игры должны быть засыпаны).

Лагерное костровище и туалет должны быть специально оборудованы.

Все консервные банки обжигаются и сплющиваются.

Все пакеты, пластиковая тара, бумага и т.д. должны сжигаться.

МАСТЕРСКАЯ ГРУППА

Назаров Андрей (Добрыня, Назарыч) –  183018 г. Мурманск  ул. Гагарина 49 кв. 45 тел.    (8-815) 43- 20 – 61. почтовый ящик fonari@pisem. net 

Фунтиков Роман (Юджин, Роман) – тел. (8-815) 56 – 34 – 04.

Лобов Анатолий(Форве, Пучегор Пучегорыч) – тел. (8-815) 31-84-40.forve@e-mail.ru
Адрес игры в  сети: C2H5OH@e-mail.ru
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